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1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

_ Modulo de Ciencias Sociales
Legislacion Aplicada

3

Tipo de asignatura (basica, obligatoria u optativa): [Ole]If-EideIgF!

3

Prof. Dra. Cristina Paredes Serrano

Pagina web: www.esne.es

Titulo: Grado en Disefio Multimedia y Grafico
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2. PROFESORADO DE LA ASIGNATURA

Prof. Dra. Cristina Paredes Serrano

Datos de contacto:

Cristina.paredes@esne.es

TUTORIAS ACADEMICAS: Para todas las consultas relativas a la materia, los alumnos pueden
contactar con el/los profesores a través del e-mail y en el despacho a las horas de tutoria
gue se haran publicas, en el portal del alumno. Horario de tutorias, martes de 15:00 a
15:30.

3. REQUISITOS PREVIOS

Esenciales:

Las propias del titulo.
Aconsejables:
Ganas de conocer el entorno empresarial y emprender nuevas ideas.

4. SENTIDO Y APORTACIONES DE LA ASIGNATURA AL PLAN DE
ESTUDIOS

Campo de conocimiento al que pertenece la asignatura.

Esta asignatura pertenece al mddulo de Ciencias Sociales.
Relacidn de interdisciplinariedad con otras asignaturas del curriculum.

Se trata de una asignatura de caracter transversal, por lo que no presenta demasiada
relacion con el resto de las disciplinas. Sin embargo, es la aplicacion practica de la suma de
todas en un proyecto empresarial.

En el apartado siguiente se desarrollan las aportaciones al plan de estudios; y las razones
gue justifican su inclusion.

Aportaciones al plan de estudios e interés profesional de la asignatura.

Se trata de la asignatura que abre las puertas del futuro disefiador al mundo laboral y al
conocimiento de la legalidad mercantil.
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5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE EN RELACION CON LAS
COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA MATERIA

COMPETENCIAS GENERICAS

CGO. Hablar bien en publico

CG1. Identificar los derechos de exclusiva que permiten proteger las creaciones artisticas e
industriales.

CG2. Proteccion del disefio de logotipos para distinguir productos y o servicios en el
mercado.

CG3 - Desarrollara la comprension del lenguaje visual y evaluara y adaptara la grafica para
su desarrollo posterior.

CGA4. Conocimiento de la legislacion publicitaria para crear camparias publicitarias ajustadas
a la legalidad vigente, asi como los sistemas judiciales y extrajudiciales de defensa de
derechos.

CG7 - Analizar los contextos culturales y las ideas graficas comunicadas.

CG9 - Trabajar con un equipo humano de forma efectiva en la generacién y desarrollo de
ideas. Y planificar y disefiar presentaciones y comunicaciones de ideas de forma efectiva.
CG10 - El estudiante aprenderd a analizar la publicidad y los medios de comunicacién
entendiendo los factores que influyen en la eleccién y programacion de medios
publicitarios. Analizara e investigara una serie de medios publicitarios y las propiedades de
una gama de productos publicitarios complejos.

CG12 - Habrda desarrollado un aprendizaje especifico de los procesos basicos del disefio,
como un método de creacién y de fabricacion, de elementos de aplicacion en el Disefio
Multimedia y Grafico; podra aplicar métodos para la elaboraciéon de proyectos completos;
habra adquirido conocimientos legales que le permitan en el futuro ejercer una actividad
dentro del marco normativo, y, finalmente, podra desarrollar el programa requerido por un
Proyecto de Disefio Multimedia y Gréfico, donde se trabajen aspectos conceptuales,
formales y técnicos, desarrollando la documentacién especifica necesaria.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Determinar si un disefio es susceptible de ser registrado como derecho de autor al
cumplir los requisitos establecidos por la legislacidon vigente.

CE2. Determinar si un disefio es objeto de proteccién a través de un disefio industrial.

CE3. Presentard una serie de conceptos, sujetos, técnicas y materiales por medio de una
serie de trabajos en los que ha de demostrar originalidad e innovacién.

CE4. Aplicara estos conocimientos en la creacidon de elementos formales para provocar una
respuesta personal/emocional.

CES8 - Actuar de forma efectiva como miembro de un equipo creativo. Aclarar y cumplir el
alcance y objetivos de tareas complejas. Generar y desarrollar una amplia variedad de
ideas. Seleccionar formatos de presentacion apropiados para las ideas y el publico objetivos
y preparar las ideas para una presentacion imaginativa en un Standard profesional.

CE14 - Se situard al estudiante dentro del marco legal de la posible actuacién como
disefiador. Y se le orientara en el desarrollo del plan personal de su propio negocio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA

e AL finalizar la asignatura el estudiante habrd adquirido conocimientos histdricos y
legales que le permitan en el futuro ejercer una actividad dentro del marco normativo.

6. CONTENIDOS / TEMARIO / UNIDADES DIDACTICAS

| Breve descripcion de los contenidos

Conocimientos necesarios para desarrollar la actividad profesional de disenador, dentro
del marco legal vigente, tanto como profesional auténomo, como al frente de su propia
empresa bajo la figura de persona juridica:

-El ordenamiento juridico espanol.

-Propiedad industrial, publicidad y competencia.

-Contratos.

-Empresa y medio ambiente.

-Proteccion de datos e internet.

-Responsabilidad del empresario y sus repercusiones patrimoniales.

-Regulacion de la competencia, derecho sobre las creaciones industriales y proteccion de
los signos distintivos de la empresa.

-Régimen, adquisicion y tipologia societaria.

‘ Temario detallado
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BLOQUE I.: Régimen y adquisicion del estado de empresario.

TEMA1.- CONCEPTO Y CARACTERISTICAS DEL DERECHO MERCANTIL.
* Concepto del Derecho Mercantil.
* Enunciacién de las materias que comprende.
¢ Actividad Econdmica y Derecho Mercantil.
* Derecho Mercantil y Derecho de la Economia.
* Tendencias en la evolucién del Derecho Mercantil.
* Significacién de la teoria de las fuentes del Derecho Mercantil.
* El ordenamiento juridico de la Unién Europeo y su incidencia en nuestro Derecho
Mercantil.

TEMA 2.- REGIMEN DE LA EMPRESA.
* Nocién econdmica de la Empresa y del Empresario.
* Aspectos del régimen juridico de la empresa.
* Concepto y notas caracteristicas del empresario
* (Clases de empresario:
d.1 Sociedades personalistas.
d.2 Sociedades capitalistas: andnimas y limitadas.

TEMA 3.-LA ADQUISICION DEL ESTADO DE EMPRESARIO.
* Capacidad.
* Ejercicio de actividad mercantil por persona casada.
* El empresario extranjero.
* Prohibiciones o restricciones al ejercicio de la actividad mercantil
* Pérdida de la condicién de empresario.

BLOQUE II: La responsabilidad del empresario

TEMA 4.- LA RESPONSABILIDAD EMPRESARIAL

a. Supuestos de responsabilidad empresarial.
b. De la responsabilidad civil a la responsabilidad penal.

TEMA 5.- CONSECUENCIAS JURIDICAS DE LA RESPONSABILIDAD
a. Ordenamiento juridico espafiol y el impacto de la jurisprudencia
b. Ejemplos en la praxis.
TEMA 6.-. LAETICAY LA RESPONSABILIDAD PROFESIONAL.
1. Cdédigos éticos y responsabilidades.
2. Sociedad, consumidores.
3. De la moral, la ética y el medio ambiente.

BLOQUE lil: Regulacion de la competencia- El derecho sobre las creaciones industriales-
Proteccion de los sighos distintivos de la empresa.
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TEMA 7.- REGULACION DE LA COMPETENCIA
1. Defensa de la competencia.
2. Régimen de la competenciailicita o desleal.

TEMA 8.- EL DERECHO SOBRE LAS CREACIONES INDUSTRIALES.
Consideraciones generales sobre las creaciones industriales.
Las patentes de invencion.

Proteccién del Derecho de exclusiva.

Otras modalidades de proteccién de las invenciones.

La dificil proteccion del disefio de interiores

ukhwnNheRE

TEMA 9.- PROTECCION DE LOS SIGNOS DISTINTIVOS DE LA EMPRESA.
1. Funcién de los signos distintivos y clases.
2. Marcas:

2.1. Concepto y clases.

2.2. Signos que no pueden ser registrados como marcas.

2.3. Derechos sobre la marca.

2.4. Duracién del Derecho sobre la marca.

2.5. Defensa del Derecho sobre la marca.

2.6. Cesion y licencia de marca.

2.7. Extincion del derecho sobre la marca.

Nombre comercial.

Rotulo de establecimiento.

Referencia al Derecho comunitario sobre los signos distintivos.

Tratamiento internacional de los signos distintivos.

oukuw

7. CRONOGRAMA

UNIDADES DIDACTICAS / TEMAS ‘ PERIODO TEMPORAL ‘
Tema 1. CONCEPTO Y CARACTERISTICAS DEL DERECHO Septiembre/Octubre.
MERCANTIL.
Tema 2. EL REGIMEN DE LA EMPRESA Octubre.
Tema 3. LA ADQUISICION DEL ESTADO DE EMPRESARIO Octubre.
Tema 4. LA RESPONSABILIDAD EMPRESARIAL Noviembre.
Tema 5.LA BUSQUEDA DEL RIESGO ESCONDIDO Noviembre.
Tema 6. LA ETICA Y LA RESPONSABILIDAD PROFESIONAL Noviembre.
Tema 7. REGULACION DE LA COMPETENCIA Diciembre.
Tema 8. EL DERECHO SOBRE LAS CREACIONES Enero.
INDUSTRIALES
Tema 9. PROTECCION DE LOS SIGNOS DISTINTIVOS DE LA Enero.
EMPRESA.
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8. MODALIDADES ORGANIZATIVAS Y METODOS DE ENSENANZA

HORAS DE TOTAL
MODALIDAD METODO DE ENSENANZA COMPETENCIAS HORAS TRABAJO DE
ORGANIZATIVA RELACIONADAS @ PRESENC. AUTONOMO  HORAS
Exposicion de los
temas. Explicar CGO, CG1, CG2,
planificacion de la CG3, CG4, CG7,
Clases asignatura: Prggram,a, CG9, CG10,
tedricas apuntes y bibliografia. |CG12, CE1, 20 - 20
Repasos al iniciode la  |CE2, CE4, CES,
clase. CE14
Resolucién de dudas:
temas y lecturas.
Pruebas de evaluacién.
Resolucion de CGO, CG1, CG2,
ejercicios. Debates CG3, CG4, CG7,
Clases sobre los temas y CG9, CG10,
précticas especialmente sobre CG12, CE1, 10 20 30
ejercicios y lecturas. CE2, CE4, CES,
Presentaciones. CE14
Pruebas de evaluacién.
Preparacion de clase
mediante lectura de los
temas.
Planificacién de CGO, CG1, CG2,
debates y comentarios |CG3, CG4, CG7,
, mediante la CG9, CG10,
Tutorias preparacion de las CG12, CE1, 5 - 5
lecturas. Resolucion de |CE2, CE4, CES,
ejercicios. CE14
Comentarios y
resolucion de dudas
presencialmente o por
correo electrénico.
. Lecturas: preparaciony |CGO, CG1, CG2,
Trabajo busqueda de CG3, CG4, CG7,
personaldel | ;¢ macion CG9, CG10, - 30 30
alumno complementaria. CG12, CE1,
Estudio personal. CE2, CE4, CES,
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Preparacion de CE14
comentarios y debates.
Tutorias libres y
voluntarias.

9. SISTEMA DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE - VALORACION RESPECTO A LA
EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION FINAL (%)

Exzilm'enes/ Pruebas Examen final 60%

objetivas

Resolucion de casos Metodologia, investigacion,

practicos individuales y | presentacidn escrita, analisis y

en equipo con Sintesis. Claridad, seleccién de 30%

exposicidn orales de contenidos y capacidad de

los mismo comunicacion

Asistenciay Puntualidad, atenciony

Participacion activa en | participacion. 10%

clase

CONSIDERACIONES GENERALES ACERCA DE LA EVALUACION:

Para superar la asignatura es necesario aprobar el examen final.

ASISTENCIA A CLASE

La asistencia a clase es obligatoria. Sin una asistencia demostrada de al menos un 80%,
el alumno no podra presentarse a examen debiendo acudir a la siguiente convocatoria.
No es necesario justificar las faltas, y por tanto no se admitirdn justificantes de las
mismas, por lo que superado el 20% de faltas de asistencia, el alumno debera
presentarse en convocatoria extraordinaria.

La Direccién/Coordinacion de la Titulacidon podra considerar situaciones excepcionales,
previo informe documental, debiendo ser aprobadas por la Direccion Académica de
ESNE.

Se exigird puntualidad al alumno en el comienzo de las clases. Una vez transcurridos
cinco minutos de cortesia, el profesor podrd denegar la entrada en el aula.

RESOLUCION Y ENTREGA DE CASOS PRACTICOS

En convocatoria ordinaria, los alumnos deben presentar y aprobar todas las entregas de
casos practicos que se les soliciten a lo largo del desarrollo de la misma. En el caso de
gue no se entreguen las diferentes practicas no se podra obtener la ponderacién
reservada a dicho item como propiamente consta en la tabla de sistemas de evaluacion.
Los casos practicos deben entregarse en las fechas que solicite el profesor, no
admitiéndose entregas posteriores.

En los casos practicos en equipo, la calificacion sera individual por cada alumno,
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atendiendo a criterios de conocimiento de la materia, esfuerzo, presentacion, asistencia
a tutorias, etc. Por tanto, miembros de un mismo grupo pueden tener calificaciones
diferentes.

- Los trabajos, una vez calificados, deben ser retirados por los alumnos en el tiempo que
se determine. Pasado este plazo, los trabajos podran ser destruidos.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

- La metodologia utilizada en la imparticién de la asignatura de Legislacién es la siguiente:
1. Exposicién de cada uno de los temas incluidos en el temario por parte del profesor.

Para ello, se apoyara de videos, asi como de presentaciones power point.

2. Al finalizar la explicacion de cada uno de los temas, el profesor repartird casos practicos,
bien sea de forma individual o bien sea de forma colectiva, para que los alumnos los
intenten resolver en el aula. En los casos practicos, los alumnos deberan realizar registros
de marcas, disenos industriales, determinar los mecanismos de defensa mas eficaces para
hacer valer la titularidad de derechos de exclusiva, analizar la licitud o ilicitud de las
campanas publicitarias reales, etc.

3. Los casos practicos se resolveran por el profesor en el transcurso de las clases,
fomentando para ello los grupos discusion y los debates en el aula.

- Los criterios que se emplearan a la hora de evaluar al alumnado son, en primer lugar, la
realizacion de un examen final en febrero. El examen se compondran siempre de una
parte tedrica en la que se evaluard al alumno sobre los conocimientos tedricos de la
asignatura y de una parte practica que consiste en trasladar esos conocimientos a casos
practicos, que en la mayoria de las ocasiones se corresponderan con casos reales. De
este modo, el alumno tendra una visién mas aproximada de la vida profesional.

- En segundo lugar, como complemento de la nota final del alumno, se realizaran
multiples casos practicos, cuya entrega sera obligatoria.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA.

EXAMEN FINAL:
- Los criterios de evaluacién en el examen final cuya valoracidn constituye el 60% de la
nota final, de la asignatura de Legislacion Aplicada se dividen en dos partes:

PARTE TEORICA:

- Representa el 30% de la nota final.

- La prueba tedrica se considerard superada cuando como minimo se alcance una
puntuacion de 5 sobre 10.

PARTE PRACTICA:

- Representa el 30% de la nota final.

- La prueba practica, basada en casos reales, se considerard superada cuando como
minimo se alcance una puntuacién de 5 sobre 10.

- En el examen final, las notas de la parte tedrica y practica haran media, cuando se
obtenga un minimo de 5 sobre 10, en cada una de las partes (tedrico y practico)
separadamente.
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TRABAJOS Y CASOS PRACTICOS RESUELTOS EN EL AULA

- Representa el 30% de la nota final.

- Para superarla, el alumno tendrd que aprobar todas las practicas puntuables que se
realicen a lo largo del curso.

- No se recogera ninguna practica presentado fuera de la fecha de entrega.

Asimismo, se valorara la actitud participativa del alumno hacia la asignatura. Asi como, su
capacidad oratoria a la hora de exponer su defensa ante una practica, consistente en el
analisis juridico de campafias publicitarias reales.

En la convocatoria extraordinaria, el alumno suspenso deberd presentarse al examen
tedrico y a un examen practico, que contendra preguntas referidas a las practicas realizadas
durante el curso.

10. BIBLIOGRAFIA /| WEBGRAFIA
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T. Harv Eker. (2009). Las Claves de la mente millonaria. Malaga: Editorial Sirio.
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11.- OBSERVACIONES

El plagio evidenciado en los trabajos o exdmenes sera calificado con nota “0”, y la
pérdida de esa convocatoria para el estudiante o estudiantes responsables.

Los trabajos y propuestas que se soliciten habran de ser originales, no realizados
anteriormente ni por ellos ni por terceros.

Siempre que se solicite el alumno esta obligado a firmar en la hoja de asistencia. En
ningun caso no podra firmarse en nombre de otra persona, ni presente ni ausente.
El incumplimiento de uno de estos puntos implicard la pérdida de la evaluacién
continua y ordinaria, sin perjuicio de las acciones sancionadoras que estén
establecidas.

Para la realizacién del curso seran necesarios los siguientes materiales y/o
herramientas.

El profesor determinara el momento en que son necesarios cada uno de ellos:

- Lapiz HB, 2B, Portaminas 0.5 HB 2H.

- Boligrafo, rotuladores y lapices de color.
- Goma.

- Papel seglin cada ejercicio.

Todas las entregas deberdn realizarse en el formato establecido por el profesor y en
formato digital (si procede).




