Centro adscrito a
@ Universidad
%/ Camilo José Cela
e

Planificacion de la Docencia Universitaria
Grado en Disefio Multimedia y Grafico

Guia Docente

Curso Académico 2020/21

Postproduccion
digital

1 esne.es


http://www.esne.es/

Centro adscrito a
@ Universidad
%/ Camilo José Cela

Datos de Identificacion de la Asignatura

Titulo

Grado en Disefio Multimedia y Grafico

Materia

Disefio

Denominacioén de la asignatura

Postproduccion digital

Caddigo
69454

Curso

Cuarto

Semestre
Segundo

Tipo de asignatura
Obligatoria

Créditos ECTS
6

Modalidad de ensefianza

Presencial

Profesorado

Dr. Gabriel Sanchez Farifias

Lengua vehicular
Espaiiol

Profesorado de la Asignatura

Profesorado

Dr. Gabriel Sdnchez Farifias

Contacto

gabriel.sanchez@esne.es

Tutorias académicas

Para todas las consultas relativas a la
materia, los alumnos pueden contactar
con el profesorado a través de correo
electrénico en las horas de tutorias. Las
horas de tutoria se haran publicas en el
portal del alumno.

Horario: viernes de 19:45 a 20:15 h.
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Requisitos Previos

Esenciales

Conocimientos de Edicién de video digital, edicion de sonido, retoque fotogréfico,
ilustracion y tecnologia de video.

Aconsejables
Manejo de Adobe Premiere, llustrator, Photoshop, Audition y programas de 3D.

Conocimientos de lenguaje audiovisual. Capacidad investigadora.

Sentido y aportaciones de la Asignatura al Plan
de Estudios

Campo de conocimiento al que pertenece la asignatura

Esta asignatura pertenece a Materia Disefio.

Relacion de interdisciplinariedad con otras asignaturas del
curriculum

La asignatura revisa todos los conceptos basicos de los graficos en movimiento y
efectos visuales a través del popular software de composicion Adobe After Effects,
capacitando al alumno para materializar ideas en productos audiovisuales multimedia
y exportarlos con la mayor calidad para su distribucion o exhibicion, tanto en la web
como en otros medios y soportes. De esta forma el alumno es capaz de realizar una
comunicacion de ideas efectiva mezclando materiales multimedia de diversa indole a
través de herramientas para la produccion, edicion, retoque y distribucién multimedia.

Aportaciones al plan de estudios e interés profesional de la
asignatura

A través del uso del programa, se capacita al alumno para unificar en una sola
aplicacion creatividad, disefio y capacidad comunicativa y artistica, permitiéndole
poner en practica conocimientos adquiridos en otras asignaturas audiovisuales como
Disefio y animacién 3D, comunicacién audiovisual, creatividad, disefio web... El
programa permite mezclar cualquier tipo de material multimedia, foto, video, audio,
graficos estaticos o dinamicos, animacién 2D y 3D. Gracias a la interactividad entre
diversas aplicaciones de disefio multimedia como llustrator, Photoshop, AfterEffects,
Audition, Premiere, etc., las posibilidades creativas son infinitas.
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Resultados de aprendizaje en relacion con las
competencias gue desarrolla la materia

Competencias béasicas

CBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en
un area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se
suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio
de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su
area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales
CGO - Hablar bien en publico.

CG3 - Desarrollara la comprension del lenguaje visual y evaluara y adaptara la grafica
para su desarrollo posterior.

CG4 - El estudiante aprendera a usar una gama de técnicas y generacion de ideas
creativamente.

CGS5 - Originar ideas complejas y elaborar los objetivos de comunicacion grafica.

CG9 - Trabajar con un equipo humano de forma efectiva en la generacién y desarrollo
de ideas. Y planificar y disefiar presentaciones y comunicaciones de ideas de forma
efectiva.

Competencias especificas

CE4 - Aplicara estos conocimientos en la creacion de elementos formales para
provocar una respuesta personal/emocional.

CES5 - El estudiante debe demostrar que entiende las técnicas gréficas y creativas, y
gue las usa para generar ideas propias. Ha de ser capaz de producir ideas originales
para satisfacer objetivos de comunicacion gréafica especificos y producir ideas
complejas que se rodeen de multiples influencias.
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CES - Actuar de forma efectiva como miembro de un equipo creativo. Aclarar y cumplir
el alcance y objetivos de tareas complejas. Generar y desarrollar una amplia variedad
de ideas. Seleccionar formatos de presentacion apropiados para las ideas y el puablico
objetivos y preparar las ideas para una presentacion imaginativa en un Standard
profesional.

CE10 - Sabra traducir una idea desde su concepcion inicial a través de los dibujos
preparatorios para disefos graficos y hara uso de herramientas, filtros y efectos en la
produccién de originales graficos.

Resultados de Aprendizaje Relacionados con la
Asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante seré capaz de:

e Llevar a cabo tareas de postproduccion digital con software de composicion digital
multicapa.

¢ Realizar proyectos audiovisuales complejos, que incluyan un gran nivel de
postproduccion.

Contenidos / Temario / Unidades Didacticas

Breve descripcion de los contenidos
Utilizando software de composicién digital multicapa tipo Combustion:

e Interface, configuracion y ajustes.
¢ Modos de trabajo.

e Construccion de Workspaces.

¢ Modo Paint.

¢ Modo Texto.

e Modo Composite (en 2Dy 3D).

e Trackers.

e Chroma Key.

e Mascaras (Matte).

e Particulas.

e Vista esquemaética.

e Profundidad de Bit y Tablas Lut.
e Expresiones.

e Trabajo con otros programas (tipo 3ds Max, Photoshop, Flash).
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Para adaptar la asignatura a las tendencias actuales y evitar la obsolescencia del
programa, se han afiadido los siguientes contenidos para lo que se utilizara software
de composicion digital multicapa (After Effects):

e Tecnologia de video.

e Fundamentos de Animacion.

e Manipulacion del tiempo.

e Animacion de textos.

e Espacio 3D.

e Trackers.

e Chroma Key y composicion.

e Mascaras y transparencias (Mattes).

e Efectos.

¢ Estabilizacion de imagen y rastreo de camara 3D.
e Correccion de color.

e Expresiones basicas.

o Workflow con otros programas Adobe (Premiere, Photoshop, llustrator...).

Temario desarrollado

TEMA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS.
Qué es y para qué sirve After Effects. Ejemplos ilustrativos.

Ajustes de proyecto, interfaz, ajustes de composicién, paneles y ventanas.

TEMA 2. FLUJO DE TRABAJO EN POSTPRODUCCION.

Proceso de postproduccién. Creacion y exportacion de un proyecto basico.
Conexion dinamica con otras aplicaciones Adobe (Dynamic Link).

TEMA 3. CUESTIONES PREVIAS DE VIDEO.

Sefial de video. Modos de escaneado Entrelazado o Progresivo. Tasa de datos,
tasa de fotogramas.

Profundidad de color, formatos de pantalla, compresion de video y audio.
Parametros que definen la calidad de una imagen de video.

TEMA 4. NOCIONES BASICAS DE AFTER EFFECTS.
Interfaz y ajustes basicos.
Importacion, métodos y opciones.
Herramientas basicas. Tipos y opciones de capa.
Propiedades de transformacion y origen de coordenadas.

Exportacion basica H264 y recopilacién de proyectos.
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TEMA 5. ANIMACION.
Keyframes. Tipos.
Trayectorias.
Grafica de curvas.
Convertir audio en fotogramas clave.
Parentales y precomposiciones.

Técnicas alternativas de animacion: loops, secuenciacion de capas, herramienta
de deformacion libre, esbozo de movimiento, deslizador.

Remapeo de tiempo.

TEMA 6. MASCARAS Y CAPAS DE FORMA.
Herramientas de creacion y edicion de mascaras.
Capas de forma.
Convertir texto y gréficos en capas de forma o en mascaras.
Mascaras como trayectorias.

Efectos que funcionan con mascaras: Trazo, Garabato, VC Saber.

TEMA 7. TEXTO.
Herramienta de texto.
Estilos de capa.
Animadores, rangos y selectores.

Ajustes prestablecidos de animacion de texto.

TEMA 8. TRANSPARENCIAS.
Canal alfa: mates alfa y preservacion de transparencias.

Panel Control de Transferencia: Track mate, modos de fusion, conservar
transparencia subyacente.

Incrustaciones por luminancia.

TEMA 9. PINCELES.
Paneles de pincel y el efecto Pintar.

Goma de borrar, Pincel de clonado, Pincel de rotoscopia.

TEMA 10. ESPACIO 3D.
Activar el espacio 3D en la composicion. Vistas para trabajar en 3D.
Propiedades de material y propiedades de transformacién en 3D.

Luces y Cadmaras. Control de la camara.
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Herramienta unificada de camara. Vista personalizada.
Texto en 3D: extrusion de texto.

Proyeccién de cdmara y fotos 3D.

TEMA 11. EFECTOS Y CROMA.
Aplicacion de efectos. Ejemplos de efectos varios.
Correccion de color.
Croma key: Keylight.

Particulas.

TEMA 12. ESTABILIZADO.
Estabilizado clasico y estabilizador de deformacion (warp stabilizer).
Opciones de seguimiento.

Estabilizados de posicion, rotacion y escala.

TEMA 13. TRACKING.
Trackeo de posicion y rotacion. Perspectiva.
Trackeo con sélidos, con capas de ajuste y con objetos nulos.
Track 3D. Incrustar Logos, Texto o imagenes en espacio 3D.
Mocha AE.

TEMA 14. EXPRESIONES.
Time.
Loop out.

Wiggle, Swing y Bounce.

TEMA 15. EXPORTACION.
Settings de exportacion, formatos y codecs mas usuales.

Guardado de proyecto completo: recopilar archivos y backup.
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Cronograma

Unidades didacticas / Temas Periodo temporal

1. Introduccién a la postproduccion. Flujo de
trabajo en postproduccién y links dinamicos entre
aplicaciones Adobe. Conceptos basicos de AE,
tecnologia de video

Febrero-Marzo

2. Animacién, mascaras y capas de forma Marzo

3. Animacién de textos, transparencias, pinceles _
i Marzo-Abril

PRIMERA ENTREGA PRACTICA

4. Espacio 3D, camaras, luces, materiales. Abril-Mayo

Efectos

5. Incrustacién, Cromakey, mates alfa y

: . ., Mayo
luminancia, correccién de color
6. Estabilizado y track de movimiento en 2D y 3D.
- Mayo
Exportacion
7. SEGUNDA ENTREGA PRACTICA: TRABAJO Junio

FINAL

Modalidades Organizativas y Métodos de
Ensenanza

El desarrollo del programa y la consecucion de los objetivos de aprendizaje
establecidos requieren de un trabajo continuado del alumno a lo largo de todo el afio
alrededor de las siguientes actividades:

e Asistencia a clases.

e Consulta y estudio del material bibliogréfico.

e Realizacién de trabajos practicos que a lo largo del curso se propongan.
Presentaciones publicas de los trabajos.

e Discusiones y debates sobre temas afines con la materia.
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ESN

Modalidad
organizativa

Método de
ensefianza

Exposicion de los
temas.

Explicar planificacion
de la asignatura:

Competencias

relacionadas

Presencial

Horas

Trabajo
auténomo

Total

programa, apuntesy | CB1, CB2,
bibliografia. CB3, CB4,
Clases tedricas Repasos al inicio de CB5, CGO, 40 - 40
clase. CG3, CG4,
CE4
Resolucion de dudas:
temas y lecturas.
Pruebas de
evaluacion.
Resolucion de
ejercicios. CB2, CB4,
Debate sobre temas, ggz %ga
Clases préacticas ejercicios y lecturas. CGS, CGQ7 20 20 40
Presentaciones. CE4 ' CE5 '
Pruebas de CE8, CE10
evaluacion.
Preparacion mediante
clase mediante lectura
de los temas.
Planificacion de
debates y comentarios
mediante la CB1, CG4,
’ preparacion de CG5, CG9,
Tutorias lecturas. CE4 CE5 10 - 10
Resolucion de CE10
ejercicios.
Comentarios y
resolucion de dudas
presencialmente o por
correo electronico.
Lecturas: preparacion
y busqueda de
informacién
complementaria. CB1, CB2,
Estudio y trabajo CB3, CB4,
Trabajo personal del | personal. CB5, CG3, i 60 60
estudiante ) CG5, CG9,
Preparacion de CE4. CE5
ejercicios, comentarios ' ;
y debates. CES, CE10
Tutorias libres y
voluntarias.
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Sistema de Evaluacion

Actividades de Valoracion respecto

o Criterios de evaluacion e
evaluacion a la calificacion final

Se evaluard la asimilacion de
conceptos teorico-técnicos basicos
sobre la naturaleza de la imagen de
video, su formato y su codificacion,
necesarios para la consecucion de
archivos acordes a los estandares de
Entregas: * la industria audiovisual, y la

Practica 01 capacidad del alumno para realizar
proyectos practicos, y para utilizar las
herramientas implicadas en esa parte
del temario con criterio y creatividad,
la comprension de los conceptos
dados hasta la fecha en clase y su
aplicacion en piezas creativas.

40%

Se evaluard la capacidad para
investigar y realizar el ejercicio con
coherencia, y para utilizar todas las
herramientas y técnicas aprendidas al
servicio de una pieza original y
adaptada a las condiciones de trabajo
profesionales, asi como el criterio en
la aplicacion de efectos y técnicas, y
la creatividad y originalidad de la
propuesta.

Préctica 02: final 50%

Actitud en clase y valores

Asistencia particulares. Dialogo teérico y critico,
participativa relacién con el grupo, interés e
implicacién. Autoevaluacion.

10%

*Se debera conseguir en esta parte una nota de 3 como minimo para optar a la
evaluacion en convocatoria ordinaria. De no alcanzar esta media, el alumno tendra
gue examinarse en convocatoria extraordinaria, ya que no habra ejercicios de
recuperacion ni posibilidad de subir nota durante la convocatoria ordinaria. La nota
minima para que una entrega individual se considere aprobada seréa un 5.

Consideraciones generales acerca de la evaluacion

Se reservara un porcentaje de la nota para valorar la presencia participativa del
alumno en clase. Otro porcentaje que se determinara previamente correspondera a la
resolucion de préacticas o pruebas intermedias. Se destinara finalmente, el resto de la
nota, a una prueba definitiva. Eventualmente, los alumnos podran conseguir puntos

11 esne.es


http://www.esne.es/

Centro adscrito a
@ Universidad
%/ Camilo José Cela
e

extra en los ejercicios que se propongan en el aula, que se afiadirdn a la calificacion
obtenida en las distintas entregas practicas de la asignatura.

Asistencia a clase

La asistencia a clase es obligatoria. Sin una asistencia demostrada de al menos un
80%, el alumno no podra presentarse a examen debiendo acudir a la siguiente
convocatoria. No es necesario justificar las faltas, y por tanto no se admitiran
justificantes, por lo que superado el 20% de faltas de asistencia, el alumno debera
presentarse en convocatoria extraordinaria.

La Direccion/Coordinacion de la Titulacion podra considerar situaciones
excepcionales, previo informe documental, debiendo ser aprobadas por la Direcciéon
Académica de ESNE.

Se exigira puntualidad al alumno en el comienzo de las clases. Una vez transcurridos
cinco minutos de cortesia, el profesor podra denegar la entrada en el aula.

Entrega de trabajos

Todos los trabajos deberan estar entregados a través del campus virtual del alumno,
ya sea los originales o digitalizados, en los formatos requeridos por el profesor, en el
control correspondiente para poder ser evaluado, y siempre en los plazos establecidos
por el profesorado de la asignatura. En caso contrario, constara como trabajo no
entregado.

Los trabajos deben entregarse en las fechas que solicite el profesor, no admitiéndose
entregas posteriores. Si excepcionalmente se aceptase un trabajo fuera de plazo,
tendran una penalizacion del 20%. La no entrega de un trabajo supondra suspender la
asignatura.

Los trabajos, una vez calificados, deben ser retirados por los alumnos en el tiempo que
se determine. Pasado este plazo, los trabajos podran ser destruidos.

En los trabajos en grupo, la calificacion sera individual por cada alumno, atendiendo a
criterios de conocimiento de la materia, esfuerzo, presentacion, asistencia a tutorias,
etc. Por tanto, miembros de un mismo grupo pueden tener calificaciones diferentes.

Entregas:
e Practica 1: Mediados de abril.
e Practica final: junio.

IMPORTANTE: todos los ficheros de entrega deben ir nombrados con el siguiente
formato, no respetar esta norma puede suponer una penalizacion en la nota:

e Apellido_Nombre_ejercicio.mp4
e Ejemplo: Garcia_Carlos_Spot.mp4

Todos los trabajos que deban entregar los alumnos tendran que ser compatibles con la
version de After Effects CC2020 o inferiores.

Las entregas parciales de la asignatura deberan defenderse presencialmente en el
aula si es solicitado. La falta de asistencia a clase un dia de entrega supondra la
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descalificacion del ejercicio, sin posibilidad de recuperacion, aungque este se
encontrard debidamente subido en campus, y la prueba figurard como No Presentado.

Durante la convocatoria ordinaria no sera posible recuperar una entrega no realizada o
suspendida. La préctica final debera defenderse en clase si asi lo requiere el profesor
el dia que coordinacién académica establezca como primera convocatoria, y
encontrarse debidamente subida en campus en el plazo establecido por el profesor.
En la defensa el alumno debera responder a las preguntas acerca de técnicas o
herramientas utilizadas en su ejercicio, pudiendo recibir puntos negativos en caso de
no saber responder a cualquiera de ellas.

La presentacion de practicas del alumno sera siempre telematica y exclusivamente via
campus, no admitiéndose ninguna otra via de entrega como email, Dropbox, Drive,
pendrives, etc.

Evaluacion en convocatoria ordinaria

En convocatoria ordinaria, los alumnos deben presentar todas las entregas que se les
soliciten. La no entrega de un trabajo supondra suspender la asignatura.

Los trabajos deben entregarse en las fechas que solicite el profesor, no admitiéndose
entregas posteriores. Si excepcionalmente se aceptase un trabajo fuera de plazo, el
profesor aplicara una penalizacion en su calificacion.

El trabajo realizado por el alumno durante el curso debera alcanzar el nivel minimo
exigible para satisfacer los objetivos que marca la asignatura.

La nota final seré& repartida entre el trabajo final, los ejercicios realizados en clase, y el
comportamiento y participaciéon en clase, con los siguientes porcentajes:

e 50% trabajo final (5 puntos).
e 40% calificacion de la primera entrega practica (4 puntos).
e 10% comportamiento y participacion en clase (1 punto).

IMPORTANTE: no se podra evaluar en ordinaria el trabajo final y por tanto la
asignatura, si falta alguna entrega por hacer, si no se ha conseguido el porcentaje de
asistencia requerido (80%) o si la nota de entregas parciales no supera los 3 puntos.
El incumplimiento de cualquiera de estas circunstancias supondra el paso directo a
evaluacion en convocatoria extraordinaria. La nota minima para considerar un trabajo
aprobado es 5.

Evaluacion en convocatoria extraordinaria

En la evaluacién extraordinaria, los alumnos deben volver a presentar los trabajos que
no hayan sido aprobados en convocatoria ordinaria. Ademas, el profesorado de la
asignatura podré solicitar la realizacion de un trabajo extra en la evaluacién
extraordinaria.

Si en la convocatoria ordinaria el alumno aprueba las entregas solicitadas y suspende
el examen, sera potestad del profesor solicitar la realizacion de nuevos trabajos en la
convocatoria extraordinaria.

Tanto los alumnos que hayan dejado de realizar alguna o todas las pruebas del
semestre, como los alumnos que tienen un porcentaje de faltas superior a las
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admitidas, no podran ser evaluados en ordinaria. Las pruebas realizadas y superadas
durante el semestre no tendran que ser repetidas en convocatoria extraordinaria y su
nota se guardara para la media de la nota final en dicha convocatoria.

La evaluacion en convocatoria extraordinaria se realizara de la siguiente forma:

e 40% primera entrega practica de la asignatura.
¢ 50% entrega final de la asignatura.
o 10% asistencia y participacion.

En esta convocatoria se realizaran las pruebas practicas suspendidas o no realizadas
durante el semestre. Si en convocatoria extraordinaria un alumno es calificado en
alguna entrega con una nota inferior a la obtenida en ordinaria en esa misma entrega,
sera la nota de la ultima convocatoria (la extraordinaria) la que compute para la nota
definitiva en esta convocatoria.

1. Los alumnos que, habiendo asistido regularmente a clase (porcentaje de asistencia
minimo de 80%), y habiendo realizado todas las pruebas exigidas, no consiguieran
una nota final de 5 o superior, deberéan realizar en convocatoria extraordinaria las
pruebas practicas no superadas durante el semestre. Por pruebas no superadas se
entiende las que hayan obtenido una calificacion inferior a 5. Las pruebas
superadas no tendran que ser repetidas en esa convocatoria y su nota se guardara
para la media de la nota final.

2. Los alumnos que no hayan realizado entregas practicas de la asignatura, o bien
hayan dejado de realizar alguna de ellas, deberan entregar en esta convocatoria las
practicas no realizadas. Si hubiera realizado alguna prueba, y ésta hubiera recibido
una calificacion de 5 o superior, se guardara la nota para hacer la media de la nota
final junto con la entrega que deba realizar en extraordinaria.

Todos los trabajos entregados en esta convocatoria deben ser totalmente nuevos y
realizados para la ocasioén, no pueden utilizarse proyectos realizados durante el
semestre o modificaciones de los mismos, bajo riesgo de la no admision del ejercicio.

Bibliografia / Webgrafia
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Manual de usuario de Adobe After Effects CC: https://helpx.adobe.com/es/after-
effects/user-quide.html

Libros digitales gratuitos de aplicaciones Adobe: http://prodesigntools.com/freebooks

MOCHON, Jorge. (2012). Curso fundamental y herramientas de AfterEffects CS6.
Video2brain, curso online.

MOCHON, Jorge. Cursos After Effects CC en Video2brain (online):
https://www.video2brain.com/es/after-effects

VIDEOTUTORIALES Y RECURSOS VARIOS

Tutoriales de Adobe sobre productos Creative Cloud: http://www.CreativeCloud.tv

Canal de YouTube de Gabriel Sanchez, con videotutoriales gratuitos sobre edicién de
video con Adobe Premiere y postproduccion digital con After Effects:
https://www.youtube.com/user/Gasanfar

Videotutoriales AE y recursos varios, plugins y paquetes de efectos:
www.videocopilot.net

Tutoriales basicos de After Effects, con Andrew Devis

Videotutoriales y cursos de Adobe: www.video2brain.com

Videotutoriales, foros de edicion, posproduccion, disefio grafico: www.creativecow.net

Web con muchas referencias de motion graphics para investigar y buscar inspiracion:
http://motionographer.com

Tutoriales y recursos AE: http://maltaannon.com/

Web de Eran Stern con tutoriales y recursos para AE : http://www.sternfx.com

Tutoriales AE: http://www.noupe.com/tutorial/40-adobe-after-effects-best-of-
tutorialsresources.html

Tutoriales AE: http://www.noupe.com/tutorial/50-excellent-adobe-after-effects-
tutorials.html

Tutoriales de motion graphics y visual effects: http://ae.tutsplus.com/category/tutorials/

Tutoriales AE: http://www.hongkiat.com/blog/adobe-after-effect-tutorials-
beginnersintermediate-advanced-users/

Tutoriales AE de Aharon Rabinowitz: http://www.allbetsareoff.com
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Tutoriales AE: http://flomotion.eu/

RECURSOS VIDEO, PLUGINS, SCRIPTS Y EXPRESIONES

Expresiones para AE: http://www.motionscript.com/expressions-lab-ae65/table-of-
contents.html

Expresiones y scripts para AE y PPro: http://aescripts.com

Enlaces a sitos con efectos de sonido: http://www.stevengotz.com/audio.htm

Enlaces a sitios variados de After Effects: http://www.stevengotz.com/ae.htm

Enlaces a sitios con plugins para After effects: http://www.stevengotz.com/plugins.htm

Enlaces a sitios con material de archivo en video:
http://www.stevenqgotz.com/videolinks.htm

Enlaces a sitios con material de archivo en video:
http://www.stevengotz.com/stockvideo.htm

Clips gratis para croma key: http://cmstudiosmusic.com/blog/archives/category/green-
screen

Clips para croma key, sonidos y objetos 3D gratis: http://www.bestgreenscreen.de/

Tutoriales, templates para AE. El apartado de Quick-tips tiene algunos trucos curiosos:
http://www.batchframes.com

Material de archivo en video HD: http://www.artbeats.com/

RECURSOS AUDIO

MuUsica creative commons: http://es.audionetwork.com http://www.jamendo.com/es/
www.audiojungle.com

EFECTOS DE SONIDO

www.sounddogs.com

www.soundbible.com

www.soungle.com

http://www.acoustica.com/sounds.htm

http://sounds.beachware.com/

http://www.pacdv.com/sounds/

http://www.partnersinrhyme.com/pir/PIRsfx.shtml

http://www.stonewashed.net/sfx.html
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Observaciones

El plagio evidenciado en los trabajos o examenes sera calificado con nota “0”, y la
pérdida de esa convocatoria, para el estudiante o estudiantes responsables.

El alumno debera respetar en todo momento la propiedad intelectual de otros autores
no haciendo uso del trabajo de otros sin aclarar este punto y sin citar las fuentes
originales.

Para la ejecucion de los exdmenes el alumno no podré hacer uso de material no
autorizado. Esto sera motivo de calificacion “0” y pérdida de esa convocatoria.

ESNE fija para sus titulaciones un sistema de calificaciones que se corresponde con lo
regulado por los articulos 5.4 y 6 del Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre (por
el que se establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones
universitarias de caracter oficial y validez en todo el territorio nacional). En dichos
articulos, que la universidad aplica, se regula lo siguiente: “Los resultados obtenidos
por el estudiante en cada una de las materias del plan de estudios se calificaran en
funcion de la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la
que podra afiadirse su correspondiente calificacion cualitativa. La mencién de
«Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9,0. Su niumero no podra exceder del cinco por ciento de
los estudiantes matriculados en una materia en el correspondiente curso académico,
salvo que el numero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola «Matricula de Honor»”.

Escala numérica Calificacion cualitativa

De 0,0 a 4,99 Suspenso (SS)

De 5a 6,99 Aprobado (AP)

De 7 a 8,99 Notable (NT)
De9al0 Sobresaliente (SB)

Las calificaciones de los estudiantes son fruto de un sistema de evaluacién continua,
que permite valorar de forma constante su trabajo, actitud, participacion y asimilacion
del conocimiento. La asistencia y la participacion del estudiante en las sesiones
docentes, por lo tanto, son esenciales para el desarrollo del sistema, y, como tal,
evaluables y calificables.

Los estudiantes matriculados en esta asignatura dispondran tnicamente de un total de
6 convocatorias para aprobarla. Cuando en el acta de la asignatura el estudiante sea
calificado como “Suspenso” o “No presentado”, se habra consumido una convocatoria.
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