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Datos de Identificacion de la asignatura

Titulo
Grado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos

Modulo
Ciencias Aplicadas y Tecnologia

Denominacion de la Asignatura
Sistemas de Representacion y
Perspectiva

Cadigo
40010

Curso
Primero

Semestre
Segundo

Tipo de asignatura (basica,

obligatoria u optativa)
Obligatoria

Créditos ECTS
3

Modalidad/es de ensefanza
Presencial

Profesor
Marta Pérez Fernandez

Lengua vehicular
Espafiol

Profesorado de la asignatura

Profesor
Marta Pérez Fernandez

Datos de Contacto
marta.perez@esne.es

Tutorias Académicas
Consultar en el Campus Virtual el
documento "Horarios de Tutorias -
Grado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos".
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Requisitos previos

Esenciales

Conocimientos basicos de geometria descriptiva y de ilustracion y dibujo
artistico.

Aconsejables

Los propios del titulo.

Sentido y aportaciones de la asignatura al plan
de estudios

Campo de conocimiento al que pertenece la asignatura

Esta asignatura pertenece a la rama de Artes y Humanidades y es una materia
de Expresion Grafica.

Relacién de interdisciplinariedad con otras asignaturas del
curriculum

Dado que Sistemas de Representacion y Perspectiva fundamenta su razon de
ser en los conceptos de forma y espacio, esta asignatura se encuentra
intimamente relacionada con aquellas en las que cuestiones y problematicas
relativas a la representacion visual formen parte relevante de sus contenidos
conceptuales.

Atendiendo al estudio de la estructura de la forma plana la asignatura se vincula
con Disefo Vectorial y Tratamiento Digital de Imagenes a través del uso de las
formas y los trazados geométricos. En cuanto al estudio de la estructura de la
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forma tridimensional, los conocimientos derivados del trabajo con los distintos
sistemas de representacion permiten un acercamiento a los procedimientos
graficos esenciales en la configuracion del entorno visual de los videojuegos 2D
y 3D, tales como Modelado 3D y Escultura Digital.

El estudio y el trabajo de las perspectivas vinculan la asignatura con Dibujo
Artistico y otras asignaturas relacionadas con Concept Art. Asi mismo, cabe
sefalar la relacién que el estudio de los sistemas de representacion comparte
con la asignatura Historia del Arte, al servir éstos de criterio para el analisis
historico.

Aportaciones al plan de estudios e interés profesional de la
asignatura

La asignatura tiene como funcion proporcionar al alumno los conceptos,
terminologia, cddigos de representacion y expresion basicos, necesarios para la
representacion e interpretacion creativa de la forma y el espacio.

La geometria descriptiva como ciencia de la representacion ofrece sistemas
objetivos y precisos para representar los objetos y el espacio.

El dibujo geométrico constituye una herramienta indispensable para el andlisis y
la creacion de formas, asi como para la representacion y descripcion de formas
tridimensionales en superficies planas.

Los contenidos de la asignatura se basan en una revision de los fundamentos y
medios operativos de los sistemas de representacion aplicados al disefio de
videojuegos.

Los distintos sistemas de representacion constituyen un medio de expresiéon
indispensable tanto en el desarrollo de procesos de investigacion cientifica como
en el disefio y la comprensién gréfica de proyectos tecnoldgicos, cuyo fin sea la
creacion o desarrollo de un producto visual interactivo. Su funcion esencial en
estos procesos consiste en ayudar a formalizar o visualizar lo que se esta
disefiando desde las primeras hasta las ultimas fases del desarrollo. Se
encuentran en ella definidas las funciones instrumentales de analisis,
investigacién, expresion y comunicacion en torno a los aspectos visuales de las
ideas y las formas.

La asignatura se dirige a todos los perfiles profesionales para los que capacita el
titulo.
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Resultados de aprendizaje en relacion con las
competencias gue desarrolla la materia

Competencias generales

CGb5. Podra abordar la realizacion de proyectos multimedia de comunicacion
audiovisual, disefio grafico y producciones 2D y 3D, desde un punto de vista
tedrico y técnico.

Competencias especificas

CES8. Sera capaz de prototipar un sistema a partir de un disefio.
CE11. Tendra la capacidad para la creacidon y explotacion de entornos virtuales,
para la creacion, gestion y distribucion de contenidos multimedia.

Resultados de aprendizaje relacionados
con la asignatura

e El alumno sera capaz de seleccionar y aplicar tanto el sistema como el
proceso grafico mas adecuado para la realizacion de una propuesta
concreta de disefio de videojuego.

e El alumno podra identificar y utilizar correctamente las herramientas y
técnicas graficas tradicionales para la resolucién de los problemas
especificos que sean planteados en el campo del Disefio de Videojuegos.

e El alumno habra perfeccionado las claves perceptuales necesarias para
el dibujo de observacion y proyectivo a la vez que habra adquirido las
nociones fundamentales de la representacién en el plano.

e EIl alumno llevara a cabo la representacion visual de elementos
tridimensionales a través de los distintos recursos e indicadores graficos.
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e EIl alumno proyectara graficamente de manera adecuada los distintos
elementos graficos dentro del videojuego (escenarios, personajes, props,
etc.). Asi mismo, utilizar4 con correccion y destreza los instrumentos y
materiales de trazado grafico.

Contenidos / Temario / Unidades didacticas

Breve descripcion de los contenidos

- Dinamica de la forma visual.
- Clases de proyeccion.

- Sistemas de representacion.
- El aspecto del espacio.

- El horizonte.

- Perspectiva.

Temario desarrollado

1. Introduccién
- Requisitos de trabajo.

- Materiales de trabajo.
- Presentacién del temario.

2. Sistemas Proyectivos
- Tipos de Proyeccion.

- Proyeccion cilindrica ortogonal.
- Proyeccion cilindrica oblicua.
- Proyeccion conica.

3. Proyeccion Conica
- Elementos y terminologia de un Sistema de Representacion
Conico.
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Primitivas basicas del dibujo.

Modulacién de la linea en el dibujo

Puntos de Fuga.

Técnicas de Representacion en perspectiva.
Traslacién de medidas en perspectiva.

Interseccion de voliumenes basicos en perspectiva.
Interseccién de volumenes complejos en perspectiva.
Creacion de volumenes orgénicos.

Traslacion de una vista ortogonal a un sistema de
representacion conico.

“Mirroring” de formas en perspectiva.

4. Creacion de un objeto/prop

Busqueda de referencias.

Eleccion del sistema de representacion.

Creacion de las formas esenciales que componen un objeto.
Creacion de los detalles, presentacion y acabado final.

5. Creacion de vehiculos

Blsqueda de referencias, y andlisis de las referencias en
cuestion.

Creacion e iteracion de distintos vehiculos.
Creacion de los detalles, presentacion y acabado final.

6. Creacion de un Escenario

Andlisis de un briefing o enunciado en base a una propuesta
de cliente.

Breakdown de los elementos de la escena busqueda de
referencias.

Eleccion del sistema de representacion.

Creacioén de las formas esenciales que componen los
elementos de la escena.

Creacion de los detalles, presentacion y acabado final.

7. Luces y sombras

Tipos de luz.
Tipos de sombra.
Representacion de luces y sombras en perspectiva conica.
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Cronograma

Unidades Didacticas / Temas

Periodo Temporal

01. Introduccion Enero-Febrero
02. Sistemas Proyectivos Febrero-Marzo
03. Proyeccion Cénica Marzo-Abril
04. Creacion de un objeto/prop Abril

05. Creacion de vehiculos Abril-Mayo

06. Creaciéon de un escenario Mayo

07. Luces y sombras Mayo
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Modalidades organizativas y metodos de
ensenanza

Modalidad

organizativa

Método de
ensefianza

Competencias
relacionadas

Presencial

Trabajo
autonomo

Clases tedricas. | Exposicion de | CG5, CES8, CE11 15 - 15
Actividad formativaen | |os temas.
el aula que, utilizando Explicar
la-metodologia planificacion de la
expositiva, prioriza la asignatura:
accion docente del programa, apuntes y
profesor. bibliografia.
Repasos al inicio de
la clase. Resolucion
de dudas: temas y
lecturas. Pruebas de
evaluacion.
Clases Resolucion de | CG5, CE8, CE11 15 - 15
practicas. ejercicios.
Actividad formativa en | Debates sobre los
el aula-taller que, bajo | temasy

la guia del profesor, se
ordena a la resolucion
individual o
cooperativa de
ejercicios y problemas
0 a la ejecucion de
trabajos técnicos o
artisticos.

especialmente sobre
ejercicios y lecturas.

Presentaciones.
Pruebas de
evaluacion.
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Tutorias. Preparacion de | CG5, CES8, CE11 10 - 10
Actividad formativa clase mediante
fuera del aula que lectura de los
fomenta el aprendizaje
auténomo, con el temas.
apoyo de la accion de | Planificacion de
guia y seguimiento por | debatesy
medio de un tutor. comentarios
mediante la
preparacion de las
lecturas. Resolucion
de ejercicios.
Comentarios y
resolucion de dudas
presencialmente o
por correo
electronico.
Trabajo personal | Lecturas: CG5, CES8, CE11 - 30 30

del alumno.
Actividad formativa
fuera del aula que, sin
una guia directa del
profesor o tutor,
fomenta el aprendizaje
auténomo del alumno.

preparacion y
blusqueda de
informacién
complementaria.
Estudio personal.

Preparacion de
comentarios y
debates. Tutorias
libres y voluntarias.
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Sistema de evaluacion

General

- - Valoracion
Act|V|dadg§ Crlterlos_ : respecto a la
de Evaluacién de Evaluacion e
Calificacion Final
Trabajos : - .
josy - Claridad, seleccién de contenidos y
Proyectos . ~
L material de apoyo para compafieros. 60%
individuales y/o L
. - Entrega de practicas.
cooperativos
Examenes / - Realizacién de una prueba objetiva a
. . 30%
Pruebas objetivas final de curso.
- Formal: claridad de estructuracion.
. . - Contenidos: nivel de compresioén de lo

Asistencia .

S trabajado. 10%
Participativa L :

- Participacion en clase y actitud frente a
los contenidos de la asignatura.

Consideraciones generales acerca de la evaluacion

Asistencia a Clase

e La asistencia a clase es obligatoria. Se aplica la norma del 80% de
asistencia recogida en la Normativa Académica disponible en la
pestafia de Documentos de Interés General del Campus Virtual.
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e La Direccion/Coordinacion de la Titulacion podra considerar
situaciones excepcionales, previo informe documental, debiendo
ser aprobadas por la Direccion Académica de ESNE.

e Se exigira puntualidad al alumno en el comienzo de las clases. Una
vez transcurridos cinco minutos de cortesia, el profesor podra
denegar la entrada en el aula.

Entregas de Trabajos

e Los alumnos deben presentar y aprobar todas las practicas que se
les soliciten.

e Las practicas deben entregarse en las fechas solicitadas. No se
admiten entregas fuera de plazo, y los ejercicios no entregados se
consideran suspensos.

e Para mejorar la nota obtenida en las entregas realizadas, esta
permitido volver a presentar esas practicas posteriormente para ser
evaluadas de nuevo, previa consulta al profesor de la asignatura y
con la autorizacién correspondiente.

Evaluaciéon en Convocatoria Ordinaria

e Para superar la asignatura es necesario obtener una suma
ponderada entre todas sus actividades de evaluacion de 5 puntos
0 superior.

e Ademas, para validar esa suma y aprobar la asignatura en
convocatoria ordinaria, debe cumplirse que tanto la nota de la parte
correspondiente a Examenes/Pruebas Objetivas, como la de las
entregas (Trabajos y Proyectos individuales y/o cooperativos) sea
como minimo 5 puntos.

Evaluacion en Convocatoria Extraordinaria

e En la evaluacion extraordinaria, los alumnos deben volver a
presentar todos los trabajos que no hayan sido aprobados en
convocatoria ordinaria, y volver a realizar la prueba objetiva en
caso de haberla suspendido.

e De nuevo ambas partes tienen que estar aprobadas con una nota
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minima de 5 puntos para poder aprobar la asignatura.

Bibliografia / Webgrafia
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Bibliografia basica

- CHING, F, D. K. (2012). Dibujo y Proyecto. Gustavo Gili, Barcelona.

- NAVARRO DE ZUVILLAGA, J. (2008). Forma y representacion. Un analisis
geomeétrico.

- Akal. Madrid.

-  CABEZAS, L. (coord.). (2011). Dibujo y construccion de la realidad. Catedra,
Madrid.

Bibliografia complementaria — Webgrafia

- ARNHEIM, R. (2002). Arte y percepcion visual. Alianza, Madrid.

- BARTRINA, L. (1996). Perspectiva lineal y su relacién con la fotografia.
Gustavo

- Gili.UPC. Barcelona.

- COLE, A. La Perspectiva. Ed. Blume. Barcelona 1993.

- CORDERO J.M., CORTES, J. (2002). Curvas y superficies para modelado
geométrico. RA-

- MA. Madrid

- IZQUIERDO ASENSI, F. (2005). Geometria Descriptiva. Ed. Dossat. Madrid

- 1ZQUIERDO ASENSI, F. 2005). Ejercicios de Geometria descriptiva. Madrid:
ed. del

- autor.

- PANOFSKY, E. (1991). La perspectiva como forma simbdlica. Tusquets.
Barcelona.

- WUCIUS, W., (2004). Fundamentos del disefio. Gustavo Gili, S.A. Barcelona.

- WRIGHT, L. (1985). Tratado de perspectiva. Ed. Stylos. Barcelona.

- SOLER SANZ, F. (1996). Perspectiva conica. UPV TAIBO, Valencia.
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