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Datos de Identificacion de la asignatura

Titulo
Grado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos

Maodulo
Médulo Proyecto-Taller

Denominacion de la Asignatura
Trabajo Fin de Grado

Cadigo

40042

Curso
Cuarto

Semestre
Anual

Tipo de asignatura (basica,

obligatoria u optativa)
Trabajo Fin de Grado

Créditos ECTS
12

Modalidad/es de ensefanza
Presencial

Profesor

Daniel Sanchez Mateos, Hugo Ruiz
Quintana, Renato Seixas, Angel
Rodriguez Ballesteros, Manuel
Martinez Tenorio, Juan Pablo
Ordofiez Ortega, Eduardo Cueto
Sola, Luis Rubio Martinez

Lengua vehicular
Espafiol

Profesorado de la Asignatura

Profesor

Daniel Sanchez Mateos, Hugo Ruiz
Quintana, Renato Seixas, Angel
Rodriguez Ballesteros, Manuel

Martinez Tenorio, Juan Pablo
Ordofiez Ortega, Eduardo Cueto
Sola, Luis Rubio Martinez
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Datos de Contacto Tutorias Académicas
daniel.sanchez@esne.es Consultar en el Campus Virtual el
hugo.ruiz@esne.es documento "horarios de tutorias -
renato.seixas@esne.es Grado en Disefio y Desarrollo de
angel.rodriguez@esne.es Videojuegos"

manuel.martineztenorio@esne.es
juanpablo.ordonez@esne.es
eduardo.cueto@esne.es
luis.rubio@esne.es

Requisitos previos

Esenciales

El alumno de trabajo de fin de grado es un estudiante que al estar en su ultimo
afo de carrera posee las herramientas tedricas y practicas necesarias para
emprender un trabajo de investigacién y demostracion de lo aprendido a lo largo
de sus afios de formacion. Bajo estas premisas, los requisitos son haber cursado
los tres primeros afios de la carrera y tener superados los créditos suficientes a
la hora de presentar un proyecto para su evaluacion.

Aconsejables

El Trabajo de Fin de Grado es un proyecto que evalla tanto el nivel técnico como
intelectual del alumno. Es aconsejable desarrollarlo de forma individual o en
grupos pequefios que permitan demostrar de forma clara y precisa el grado de
inquietud y disposicion para emprender un trabajo de largo recorrido (todo el
afo). Esto exige tener experiencia en la planificacion de las tareas y en la
anticipacion de posibles imprevistos, capacidad que soOlo se consigue con la
practica y con el trabajo realizado en cursos anteriores.
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Sentido y aportaciones de la asignatura al plan
de estudios

Campo de conocimiento al que pertenece la asignatura

Esta asignatura pertenece a la rama de Ingenieria y Arquitectura y es una
materia de Expresion Grafica.

Relacion de interdisciplinariedad con otras asignaturas del
curriculum

Dada la condicion sintética de la asignatura, ésta se relaciona con la totalidad de
las disciplinas curriculares ofertadas por el grado

Aportaciones al plan de estudios e interés profesional de la
asignatura

El Trabajo Fin de Grado, debe permitir a los alumnos compartir la experiencia de
trabajar en grupo bajo una estructura “empresarial” de asignacion de tareas y
reparto de responsabilidades, colaborando en la realizacion de un prototipo con
capacidad comercial y posibilidades de ser presentado a concursos, publishers
u otros agentes de la industria.
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Resultados de aprendizaje en relacion con las
competencias gue desarrolla la materia

Competencias generales y especificas
Todas las transferibles.

El Trabajo Fin de Grado supone la concepcion y correcto desarrollo de un
proyecto propio o investigacion relacionada con el ambito profesional del
videojuego.

Resultados de aprendizaje relacionados con la
asignatura

¢ El alumno establecera las bases del aprendizaje proyectual, entendiendo
el proyecto como el resultado de un proceso l6gico de respuesta a
necesidades y estimulos externos.

e EIl alumno conocera la aplicacién real de su formacién integral y su
capacitacion para el ejercicio de la practica profesional. Serd capaz de
desarrollar aspectos concretos de un proyecto de desarrollo de software
de videojuegos.

e Podra desarrollar el programa requerido por un proyecto de ingenieria,
donde se trabajen aspectos conceptuales, formales y técnicos,
desarrollando la documentacién especifica necesaria.

e Tendra capacidad para la creacion y el desarrollo de proyectos que tienen
como objetivo un dmbito especifico, asi como su descripcidén para la
interpretacion por otras personas.
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Contenidos / Temario / Unidades Didacticas

Temario desarrollado

1. Introduccion al Trabajo Fin de Grado

2. Eleccion del proyecto.
- Investigacion previa relativa al contexto social, cultural y
econoémico.
- Metodologia y desarrollo de la investigacion.
- Justificacién de la utilidad del proyecto y su caracter innovador.

3. Desarrollo del proyecto.
- Aplicacion de los conocimientos adquiridos durante el grado.
- Planificacién y direccién.
- Gestion de la documentacion.
- Gestion empresarial del proyecto: elaboracion de planes de
negocio y de marketing, andlisis de mercado, gestion de
recursos econémicos y financieros, hojas de producto, etc.

4. Comunicacion de los resultados del proyecto.
- Preparacion de recursos visuales.
- Presentaciones.
- Exposiciones orales.

5. Redaccion de la memoria del proyecto.
- Uso de las normativas adecuadas (APA).
- Objetivos.
- Marco conceptual y contextual.
- Metodologia y organizacion.
- Desarrollo.
- Conclusiones finales: resultados y lineas de futuro.
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- Bibliografia.

6. Aspectos fundamentales para proyectos de arte.
- Preproduccion visual.
- Creacion de personajes, escenarios y props.
- Creacion de elementos de identidad visual del proyecto.

7. Aspectos fundamentales para proyectos de disefio.
HCI, usabilidad y accesibilidad.

Proyecto y economia.

Gestion de la produccion.

Disefio de juego y niveles.

8. Aspectos fundamentales para proyectos de programacion.
- Analisis.
- Diagramas de componentes y de clases.
- Librerias.
- Manuales.
- Archivos: fuentes, ejecutables y documentacion.
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Cronograma

Unidades Didacticas / Temas

Periodo Temporal

1. Introduccion al Trabajo Fin de Grado.

Septiembre

2. Eleccién del proyecto.

Octubre

3. Desarrollo del proyecto.

Octubre-Mayo

4. Comunicacion de los resultados del proyecto

Octubre-Mayo

5. Redaccién de la memoria del proyecto

Junio-Julio

6. Aspectos fundamentales para proyectos de arte

Noviembre-Mayo

7. Aspectos fundamentales para proyectos de disefio

Noviembre-Mayo

8. Aspectos fundamentales para proyectos de
programacion

Noviembre-Mayo
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Modalidades organizativas y métodos de
ensenanza

Modalidad

organizativa

Método de
ensefanza

Competencias
relacionadas

Presencial

Trabajo
autbnomo

Clases tedricas. | Exposicion de | Todas las 40 - 40
Actividad formativaen | |os temas. trasferibles
el aula que, utilizando | gypjicar
la metodologia planificacion de la
expositiva, prioriza la asignatura:
accion docente del programa, apuntes y
profesor. bibliografia.
Repasos al inicio de
la clase. Resolucion
de dudas: temas y
lecturas. Pruebas de
evaluacion.
Clases Resolucion de | Todas las 80 - 80
practicas. ejercicios. trasferibles
Actividad formativa en | Debates sobre los
el aula-taller que, bajo | temasy

la guia del profesor, se
ordena a la resolucion
individual o
cooperativa de
ejercicios y problemas
0 a la ejecucién de
trabajos técnicos o
artisticos.

especialmente sobre
ejercicios y lecturas.

Presentaciones.
Pruebas de
evaluacion.
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Tutorias. Preparacion de | Todas las 50 - 50
Actividad formativa clase mediante | trasferibles
fuera del aulaque. - lectura de los
fomenta el aprendizaje
auténomo, con el temas.
apoyo de la accion de | Planificacion de
guia y seguimiento por | debates y
medio de un tutor. comentarios
mediante la
preparacion de las
lecturas. Resolucion
de ejercicios.
Comentarios y
resolucion de dudas
presencialmente o
por correo
electronico.
Trabajo personal | Lecturas: Todas las B 150 150

del alumno.
Actividad formativa
fuera del aula que, sin
una guia directa del
profesor o tutor,
fomenta el aprendizaje
autéonomo del alumno.

preparacion y
blusqueda de
informacién
complementaria.
Estudio personal.

Preparacion de
comentarios y
debates. Tutorias
libres y voluntarias.

trasferibles
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Sistema de evaluacion

Actividades

de Evaluacion

Memoria
grupal/individual (*).
Informe final del trabajo
y tareas realizadas

Criterios
de Evaluacion

Entrega del trabajo grupal, asi
como la elaboracion de toda la
documentacion y material de
apoyo del proyecto. Se
tendran en cuenta aspectos
de la calidad del trabajo
presentado, contenido y
defensa del mismo, etc.

40%

Valoracion respecto a
la Calificacion Final

Memoria individual /
Pruebas objetivas

Entregas del trabajo
individual, donde se
considerara de manera
especial la participacion en el
proyecto que le haya
correspondido a cada uno de
los integrantes del equipo, la
calidad del trabajo
presentado, contenido y
defensa del mismo, etc.

Se valorard la correcta
planificacion, resolucion de
conflictos, y una adecuada
gestion, ademas de las
pruebas objetivas que se
realicen a lo largo de la
asignatura.

40%

Actitud, asistencia y
participacion

Participacion en clase y
presentaciones de grupo.
Actitud frente a los contenidos
y dinamicas de la asignatura.
Presentaciones de los hitos
alcanzados.

Adecuado cumplimiento de las
tareas asignadas en tiempo y
forma.

20%
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(*) En el caso de que el TFG sea realizado de forma individual por completo, el
estudiante debera entregar Unicamente una memoria individual, que servira para
valorar también esta actividad de evaluacion.

Consideraciones generales acerca de la evaluacion

Esta asignatura se rige bajo los pardmetros establecidos en la normativa para la
elaboracion y defensa del Trabajo Fin de Grado, publicada en el Campus Virtual.

Bibliografia / Webgrafia

Bibliografia basica.

- Material Didactico de la asignatura.

- ACOSTA HOYO, LUIS. (1998). Guia préactica de investigacion y
redaccion de informes. Buenos Aires: Paidos.

- DE COS CASTILLO, M. (1997). Teoria General del Proyecto I:
Direccioén de Proyectos. Ed. Sintesis, Madrid.

- DE COS CASTILLO, M. (1997). Teoria General del Proyecto IlI: Ingenieria
del Proyecto. Ed. Sintesis, Madrid.

Bibliografia complementaria — webgrafia

- ACOSTA HOYO, LUIS. (1998). “Guia practica de investigacion y
redaccion de informes”. Buenos Aires: Paidés.

- DE COS CASTILLO, M. (1997). "Teoria General del Proyecto I:
Direccion de Proyectos”. Ed. Sintesis, Madrid.

- DE COS CASTILLO, M. (1997)."Teoria General del Proyecto II: Ingenieria
del Proyecto". Ed. Sintesis, Madrid.
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Observaciones

Esta asignatura se rige bajo los pardmetros establecidos en la normativa para la
elaboracion y defensa del Trabajo Fin de Grado, publicada en el Campus Virtual.
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