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1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

Titulo oficial en Animacion

Direccion y Disefio Avanzado: Creacion de
Denominacién de la asignatura: Biblias

Cuarto
Curso:

Formacidn Obligatoria
TIpO de asignatu ra (basica, obligatoria u optativa).

6
Modalidad/es de ensefianza:
Profesor:
Lengua vehicular:

Pagina web: www.esne.es
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2. PROFESORADO DE LA ASIGNATURA

Profesor:
Coté Hospido Lobeiras

Datos de contacto:
mariajose.hospido@esne.es

TUTORIAS ACADEMICAS: consultar el documento "Tutorfas - Animacién' del Campus Virtual

Profesor:

Datos de contacto:

3. REQUISITOS PREVIOS.

Esenciales:

El alumno debera tener conocimientos basicos de organizacién
Aconsejables:

Conocimientos de la division de un proyecto audiovisual
Disciplinas de dibujo y animacién

Manejo basico de Excel

Conocimiento de Power Point

Magquetacion

4. SENTIDO Y APORTACIONES DE LA ASIGNATURA AL PLAN DE
ESTUDIOS

Campo de conocimiento al pertenece la asignatura.

Esta asignatura pertenece a la rama de ciencias
Relacidonde interdisciplinariedad con otras asignaturas del curriculum.

El alumno aprendera a crear los documentos técnicos y artisticos para la presentacion de
un proyecto de animacion.
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Aportaciones al plan de estudios e interés profesional de la asignatura.

Creacién de Biblias es una asignatura en la que el alumno aprenderd a desde la
distincidn de las diferentes disciplinas de animacién a disefiar, elaborar y presentar un
proyecto con animo comercial.

5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE EN RELACION CON LAS
COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA MATERIA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

* El alumno podrd desarrollar con un equipo de trabajo humano todas las partes que
compone una biblia de presentacion

* Dominar el software de trabajo de la asignatura, y saber resolver cualquier problema para
lograr un resultado profesional.

* Sera capaz no sélo de realizar una biblia, sino que podrd adaptarlo a las documentaciones
oficiales de ministerios y consejerias, televisiones y entidades internacionales.

* Sera capaz de agrupar toda la documentacién técnica y artistica en su presentacién.

* El alumno podra afrontar con una base bien consolidada cualquier tipo de presentaciény
desarrollo de campaiias publicitarias, largometrajes, cortometrajes, series de tv....
especialmente util en la creacién de proyectos audiovisuales de animacién.

* El alumno podra crear una biblia de proyecto ajustandose a las normas establecidas por
entes publicos y televisiones privadas

* El alumno sera capaz de buscar el mejor camino para afrontar sus proyectos y asi sacarle
el maximo provecho posterior.
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6. CONTENIDOS / TEMARIO / UNIDADES DIDACTICAS

\ Breve descripcion de los contenidos

- Introduccion.

- Herramientas, configuracidn y procedimientos basicos.
- Formatos de proyectos.

- Apartados de la biblia.

- Grupos de trabajos.

- Targets.

- Informacidn proyecto.

‘ Temario detallado

Tema 1.Introduccion

- Qué es una biblia

- Para qué se utiliza una biblia
- Partes de la biblia

- Portada

- Indice de apartados

Tema 2.Proyecto

- Introduccién y descripcion de proyecto
- Disciplinas artisticas y técnicas

- Destinatarios del proyecto target

- Tagline-logline-storyline

- Informacion a incluir

- Descripcién sobre el proyecto

Tema 3.Guidn

- Desarrollo

- Indice de capitulos si es serie- bloques si es largo
- Sinopsis

- Guién

- Plantilla estructuracién de capitulos o bloques

- Mapa de arcos

- Marco conceptual
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Tema 4.Desarrollo artistico y econémico

- Disefio del universo del proyecto

- Personajes-descripcion y desarrollo artistico
- Ambientacién-lugares y fondos

- Licencias y mechandising

- Plan de produccién

- Presupuesto

Tema 5.C.V. y presentacion

- Trayectoria de las productoras-coproductoras

- Trayectoria de cargos principales-guién, direcciéon, productor...
- Storyboard

- Animatica

- Trailer-teaser-piloto

Proyecto final:
- Pitching del proyecto (en relacion directa con la asignatura de Produccion Il)

7. CRONOGRAMA

‘ UNIDADES DIDACTICAS / TEMAS ‘ PERIODO TEMPORAL
Tema 1. Introduccion. Septiembre-Octubre
Tema 2.Proyecto. Noviembre-Diciembre
Tema 3. Guion. Enero-Febrero
Tema 4. Desarrollo artistico y econédmico Marzo-Abril
Tema 5. C.V. y presentacion Mayo

8. SISTEMA DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE VALORACION RESPECTO A LA

CRITERIOS DE EVALUACION

EVALUACION CALIFICACION FINAL (%)

Examenes/Pruebas - Ejercicios practicos

. 80%
objetivas




ESNE .....

A/ CAMILO JOSE CELA

ESCUELA UNIVERSITARIA
DE DISENO, INNOVACION
Y TECNOLOGIA

Trabajos y Proyectos
individuales y/o
cooperativos

(Exposiciones orales) Claridad,
seleccion de contenidos y
material de apoyo para

10%

companieros (5%)

Asistencia Participativa

- Formal: claridad estructuracién
(2.5%)

- Contenidos: nivel de
compresion de lo trabajado 10%
(2.5%)

- Participacion en clase y actitud
frente a los contenidos de la
asignatura (10 %)

CONSIDERACIONES GENERALES ACERCA DE LA EVALUACION:

Asistencia a Clase

La asistencia a clase es obligatoria. Sin una asistencia demostrada de al menos un 80%,
el alumno no podra presentarse a examen debiendo acudir a la siguiente convocatoria.
No es necesario justificar las faltas, y por tanto no se admitirdn justificantes de las
mismas, por lo que superado el 20% de faltas de asistencia, el alumno debera
presentarse en convocatoria extraordinaria.

La Direccién/Coordinacion de la Titulacidon podra considerar situaciones excepcionales,
previo informe documental, debiendo ser aprobadas por la Direccion Académica de
ESNE.

Se exigird puntualidad al alumno en el comienzo de las clases. Una vez transcurridos
cinco minutos de cortesia, el profesor podra denegar la entrada en el aula.

Entregas de Trabajos

En convocatoria ordinaria, los alumnos deben presentar y aprobar todas las entregas
que se les soliciten. La no entrega de un trabajo supondra suspender la asignatura.

Los trabajos deben entregarse en las fechas que solicite el profesor, no se admiten
entregas posteriores. Si excepcionalmente se acepta un trabajo fuera de plazo, la
maxima calificacion a obtener serd 7.

En los trabajos en grupo, la calificacién sera individual por cada alumno, atendiendo a
criterios de conocimiento de la materia, esfuerzo, presentacion, asistencia a tutorias,
etc. Por tanto, miembros de un mismo grupo pueden tener calificaciones diferentes.
Los trabajos, una vez calificados, deben ser retirados por los alumnos en el tiempo que
se determine. Pasado este plazo, los trabajos podran ser destruidos.

Evaluacion Ordinaria

Para superar la asignatura es necesario obtener una media de 5 puntos. Para realizar la
media, la nota de la parte de Examenes/Pruebas objetivas debe sumar mas de 4
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puntos, y la parte correspondiente al Proyecto final debe estar aprobada.
Evaluacién Extraordinaria

* En la evaluacién extraordinaria, los alumnos deben volver a presentar los trabajos que
no hayan sido aprobados en convocatoria ordinaria. Ademas, el profesor de la
asignatura podra solicitar la realizacion de un trabajo extra en la evaluacién
extraordinaria.

» Sien la convocatoria ordinaria el alumno aprueba las entregas solicitadas y suspende el
examen, serd potestad del profesor solicitar la realizacion de nuevos trabajos en la
convocatoria extraordinaria.

10. BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

Bibliografia basica

Se entregaran ejemplos de Biblias reales de distintos proyectos
Bibliografia complementaria




