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Datos de Identificacion de la Asignatura

Titulo

Grado en Disefio Multimedia y Grafico

Materia

Ciencias aplicadas y tecnologia

Denominacion de la asignatura
Animacion 3D

Caodigo
69455

Curso

Cuarto

Semestre

Primero

Tipo de asignatura
Obligatoria

Créditos ECTS
6

Modalidad de ensefanza

Presencial

Profesorado

D. José Manuel Arribas Fernandez

Lengua vehicular

Espariol

Profesorado de la Asignatura

Profesorado

D. José Manuel Arribas Fernandez

Contacto

josemanuel.arribas@esne.es

Tutorias académicas

Para todas las consultas relativas a la
materia, los alumnos pueden contactar
con el profesorado a través de correo
electronico en las horas de tutorias. Las
horas de tutoria se haran publicas en el
portal del alumno.

Horario: Martes a las 15:00
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Requisitos Previos

Esenciales

Los propios del titulo. Conocimientos basicos de 3D.

Aconsejables

Conocimientos basicos sobre animacién 2D.

Sentido y aportaciones de la Asignatura al Plan
de Estudios

Campo de conocimiento al que pertenece la asignatura

Esta asignatura pertenece a la Materia Ciencias Aplicadas y Tecnologia.

Relacién de interdisciplinariedad con otras asignaturas del
curriculum

La asignatura de Animacién 3D exigira trabajar con objetos primitivos del programa, o
con personajes ya moldeados. Por lo tanto, el alumno podria poner en funcionamiento
todos sus conocimientos previos de infografia 3D y modelado. El conocimiento de
animacion en 3D, sera de gran utilidad para otras asignaturas y disciplinas que tengan
animacion, tales como AfterEffects, Flash, Photoshop u otros softwares. E incluso
animacion tradicional. Todo conocimiento de animacién en cualquier programa le sera
de utilidad al alumno para generar y controlar animaciones en Autodesk 3ds Max.

Aportaciones al plan de estudios e interés profesional de la
asignatura

Esta asignatura aporta al Plan de estudio un amplio conocimiento sobre la
representacion en 3D. El conocimiento y manejo de la tecnologia 3D es esencial en la
postproducciéon de imagenes y en la animacién profesional.
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Resultados de aprendizaje en relacion con las
competencias que desarrolla la materia

Competencias basicas

CBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en
un area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se
suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio
de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su
area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales

CG3 - Desarrollara la comprension del lenguaje visual y evaluara y adaptara la grafica
para su desarrollo posterior.

CG4 - El estudiante aprendera a usar una gama de técnicas y generacion de ideas
creativamente.

CG5 - Originar ideas complejas y elaborar los objetivos de comunicacion gréafica.

CG6 - Expresar graficamente las ideas usando técnicas, bocetos y bosquejos de forma
efectiva.

Competencias especificas

CEL1 - El estudiante investigara y hara uso especifico de distintos medios graficos en el
trabajo propio y de otros.

CE3 - Presentara una serie de conceptos, sujetos, técnicas y materiales por medio de
una serie de trabajos en los que ha de demostrar originalidad e innovacion.

CE4 - Aplicara estos conocimientos en la creacion de elementos formales para
provocar una respuesta personal/emocional.

CES - El estudiante debe demostrar que entiende las técnicas gréaficas y creativas, y
que las usa para generar ideas propias. Ha de ser capaz de producir ideas originales
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para satisfacer objetivos de comunicacion grafica especificos y producir ideas
complejas que se rodeen de multiples influencias.

CES®6 - El estudiante ha de ser capaz de usar herramientas con confianza, expresando
ideas visuales con claridad, simplicidad y economia. Presentar ideas en bocetos y
mapas de ideas de forma profesional. Analizar cémo los contextos culturales
especificos impactan en las ideas graficas y como éstas funcionan en un contexto
cultural particular.

CES - Actuar de forma efectiva como miembro de un equipo creativo. Aclarar y cumplir
el alcance y objetivos de tareas complejas. Generar y desarrollar una amplia variedad
de ideas. Seleccionar formatos de presentacion apropiados para las ideas y el publico
objetivos y preparar las ideas para una presentacion imaginativa en un Standard
profesional.

Resultados de Aprendizaje Relacionados con la
Asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante sera capaz de:

» Disenfar, planificar y realizar la produccion de personajes virtuales, pasando por
todas sus fases, desde la creacion de los primeros bocetos del personaje hasta la
creacion de secuencias animadas complejas.

Contenidos / Temario / Unidades Didacticas

Breve descripcion de los contenidos

Proveer al estudiante de una vision general de los procesos de produccién necesarios
para la creacién y posterior animacion de personajes virtuales.

* Guion, desarrollo y produccion.
» El lenguaje narrativo visual: planos, elipsis, Raccord, sonido.

* Biped: estructura y jerarquia, modelos, interacciones, técnicas de animacion,
aplicaciones.

» Skin, SkinMorph, SkinWarp.

» Bones (estudio del esqueleto, Cinematica, rotaciones, bipedos, cuadripedos).
* Animacion facial y deformaciones.

» Técnicas de animacion facial: expresiones.

Ademads, para adaptar la asignatura al momento actual y evitar la obsolescencia del
programa, se han afiadido contenidos relacionados con:
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» Particle Flow: sistema de nodos, operadores, test y eventos.

+ mParticles: fundamentos de las particulas fisicas.
* MassFx: principios de fisicas en objetos.

* Cloth: simulacion de tejido.

Temario desarrollado
El curso se estructura en 2 bloques:

» Principios y conceptos béasicos de animacion.

» Conocimiento exhaustivo de los sistemas de particulas y su relacion a los motion

graphics.

TEMA 1. INTRODUCCION A LA ASIGNATURA.
Introduccion.
Principios de animacion.
Linea de tiempo.

Renderizar secuencia de imagenes.

TEMA 2. DURACION Y TIPO DE ANIMACION.
Duracion de la animacion
Concepto Timing y aplicacion en Maya.
Propiedades del Graph editor.
Graph editor. Curvas y tipos de claves.
Animar con el Graph editor.
Animar con la linea de tiempo.
Propiedades del Graph editor.

Duplicar claves.

TEMA 3. ANIMACION CON DEFORMADORES PARAMETRICOS.

Cluster.
Lattice.
Blend shape.

Introduccién al rigging y la animacion con controladores.

TEMA 4. CONTROLADORES DE TRANSFORMACION.
Constrains y el concepto de group.

Parent, point, orient y scale constraint.
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Motion path.

TEMA 5. MOTOR ARNOLD.
Sistema de luces.
Cameras.

Introduccién a los materiales de Arnold

TEMA 6. CAMARAS.
Configuracién de la camara.
Tipos de camara.

Animar Camara.

Controladores de movimiento en camaras.

TEMA 7. SISTEMAS DE PARTICULAS.
Sistema Nucleus.
Introduccion a las Npatrticles
Nucleus y Ncloth.

Introduccién a XGen y la creacién de pelo.

TEMA 8. MASH DYNAMICS.
Introduccion al Mash network.
Dinamicas en Mash, collision y colliders.
Nodos de Mash.

Creacion de sistemas complejos en Mask, combinacién de nodos y utilitys.

TEMA 9. INTRODUCCION A MOTION GRAPHICS.
Introduccién a los motion graphics en Maya.
Animacion procedural.

Aplicacion practica de la materia a los motion graphics.

Aplicacion béasica a la postproduccion y acabado final.
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Cronograma
TEMA 1. Introduccion Septiembre
TEMA 2. Duracion y tipos de animacion Octubre
TEMA 3. Animacion con deformadores paramétricos Octubre
TEMA 4. Controladores de transformacion Octubre - Noviembre
TEMA 5. Motor Arnold Noviembre
TEMA 6. Camaras Noviembre
TEMA 7. Sistemas de particulas Noviembre - Diciembre
TEMA 8. Mash dynamics Diciembre
TEMA 9. Introduccién a motion graphics Diciembre - Enero

Modalidades Organizativas y Métodos de
Ensenanza

El desarrollo del programa y la consecucion de los objetivos de aprendizaje
establecidos requieren de un trabajo continuado del alumno a lo largo de todo el afio
alrededor de las siguientes actividades:

» Asistencia a clases.
» Consulta y estudio del material bibliografico.

» Realizacion de trabajos practicos que a lo largo del curso se propongan.
Presentaciones publicas de los trabajos.

» Discusiones y debates sobre temas afines con la materia.
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Horas
Método de
ensefanza

Modalidad Competencias

(CIEWELES

organizativa

Trabajo

Exposicion de los
temas.

Explicar planificacion
de la asignatura:
programa, apuntes y

Presencial

auténomo

Total

bibliografia CB1, CB2,
Clases teodricas ’ . CB3, CB4, 40 - 40
Repasos al inicio de CB5, CG3,
clase. CG4, CE4
Resolucion de dudas:
temas y lecturas.
Pruebas de
evaluacion.
Seomeinde oz e
CB5, CG3,
Debate sobre temas, |[CG4, CG5,
Clases précticas ejercicios y lecturas. | cGg, CE1, 20 20 40
Presentaciones. CE3, CE4,
CE5, CES6,
Pruebas_ 'de CES8
evaluacion.
Preparacién mediante
clase mediante lectura
de los temas.
Planificacion de
debates y comentarios
mediante la CB1, CG4,
) preparacion de CG5, CGS,
Tutorias lecturas. CE3. CE4, 10 - 10
Resolucion de CE5
ejercicios.
Comentarios y
resolucion de dudas
presencialmente o por
correo electrénico.
Lecturas: preparacion
y busqueda de
informacién
' CB1, CB2
complementaria. ' !
. ' CB3, CB4,
) Estudio y trabajo CB5, CG3,
Trabajo personal del personal. CG5. CG6 ) 60 60
estudiante ’ ’
Preparacion de CE1, CES3,
ejercicios, comentarios | CE4, CES5,
y debates. CE®6, CES8
Tutorias libres y
voluntarias.
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Sistema de Evaluacion

Actividades de Valoracién respecto

o Criterios de evaluacion L
evaluacion a la calificacion final

Demostracion de las herramientas
aprendidas a lo largo del curso.

Ejercicio practico, Claridad, orden y gusto en la

entregay memoria. 55%
presentaciones . _ i

pUblicas Busqueda de soluciones practicas.

Nivel de acabado acorde al nivel
durante curso.

Examen parcial
Se valorara:

» Laresolucion de la practica
descrita en el enunciado del

, examen.
Examen presencial o 35%
e El uso de la técnica correcta.

» Larealizacion de lo que se pide
exactamente en el enunciado del
examen.

* La calidad del acabado.

Actitud en clase y valores

Asistencia particulares. Dialogo tedrico y critico,
participativa relacion con el grupo, interés e
implicacion. Autoevaluacion.

10%

Consideraciones generales acerca de la evaluacion

Se reservara un porcentaje de la nota para valorar la presencia participativa del
alumno en clase. Otro porcentaje que se determinard previamente correspondera a la
resolucion de practicas o pruebas intermedias. Se destinara finalmente, el resto de la
nota, a una prueba definitiva.

Asistencia a clase

La asistencia a clase es obligatoria. Sin una asistencia demostrada de al menos un
80%, el alumno no podra presentarse a examen debiendo acudir a la siguiente
convocatoria. No es necesario justificar las faltas, y por tanto no se admitiran
justificantes, por lo que superado el 20% de faltas de asistencia, el alumno debera
presentarse en convocatoria extraordinaria.
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La Direccion/Coordinacion de la Titulacion podra considerar situaciones
excepcionales, previo informe documental, debiendo ser aprobadas por la Direccion
Académica de ESNE.

Se exigira puntualidad al alumno en el comienzo de las clases. Una vez transcurridos
cinco minutos de cortesia, el profesor podra denegar la entrada en el aula.

Entrega de trabajos

Todos los trabajos deberan estar entregados a través del campus virtual del alumno,
ya sea los originales o digitalizados, en los formatos requeridos por el profesor, en el
control correspondiente para poder ser evaluado, y siempre en los plazos establecidos
por el profesorado de la asignatura. En caso contrario, constara como trabajo no
entregado.

Los trabajos deben entregarse en las fechas que solicite el profesor, no admitiéndose
entregas posteriores. Si excepcionalmente se aceptase un trabajo fuera de plazo,
tendran una penalizacion del 20%. La no entrega de un trabajo supondra suspender la
asignatura.

Los trabajos, una vez calificados, deben ser retirados por los alumnos en el tiempo que
se determine. Pasado este plazo, los trabajos podran ser destruidos.

En los trabajos en grupo, la calificacién serd individual por cada alumno, atendiendo a
criterios de conocimiento de la materia, esfuerzo, presentacion, asistencia a tutorias,
etc. Por tanto, miembros de un mismo grupo pueden tener calificaciones diferentes.

Evaluacion en convocatoria ordinaria

Las practicas para realizar seran dos practicas parciales, enfocadas a un producto o
marca propuesta por el profesor y un proyecto final que englobe todos los
conocimientos adquiridos en la asignatura hasta la fecha de entrega del mismo.

En ambas convocatorias, la calificacion minima para aprobar la asignatura es de 5
(cinco). La nota minima de examen para aplicar la ponderacion también es de 5
(cinco).

El alumno aprobara la asignatura en convocatoria ordinaria por la evaluacién de los
trabajos realizados en clase y fuera de clase, teniéndose en cuenta la asistencia, la
participacién y el interés en el aula con un 10% de la nota. Se sefala que ademas de
este beneficio en la proporcion de la nota, estas actitudes positivas redundan en el
aprendizaje y evolucién del alumno, que sera igualmente valorado por el profesor.

El trabajo realizado por el alumno durante el curso debera alcanzar el nivel minimo
exigible para satisfacer los objetivos que marca la asignatura.

Evaluacion en convocatoria extraordinaria

En la evaluacion extraordinaria, los alumnos deben volver a presentar los trabajos que
no hayan sido aprobados en convocatoria ordinaria.

Ademas, el profesor de la asignatura podra solicitar la realizacién de un trabajo extra
en la evaluacion extraordinaria. Si en la convocatoria ordinaria el alumno aprueba las
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entregas solicitadas y suspende el examen, sera potestad del profesor solicitar la
realizacién de nuevos trabajos en la convocatoria extraordinaria.

Bibliografia / Webgrafia

Bibliografia basica

Faber and Faber (2009). The animator’s survival kit. Richard Williams.
How to draw and paint cartoon animation (1994). Preston Blair.

Walt Disney Productions(1981). The Illusion of Life, Disney Animation.

Hans Christian, Adam. (2010). Eadweard Muybridge: the human and animal
locomotion photographs. Taschen.

Whitaker, Harold., Halas, John. (2007). Animacion: tiempos e interacciones. Madrid.
Escuela de cine y video.

Bibliografia complementaria

Hooks, Ed. (2000). Acting for animators. Heinemann.
Marcelo, Daniel., Venditti, Sergio. (2.011). 3DS Max 2.012. Madrid. Anaya
Multimedia Interactiva.

Sybex (2009). Action, acting lessons for cg animators. John Kundert-Gibbs, Kristin
Kundert-Gibbs.

Chong, Andrew. (2010). Animacién digital. Blume.
Ratner, Peter. (2004). Animacién 3D. Madrid. Anaya Multimedia.

Observaciones

El plagio evidenciado en los trabajos o examenes sera calificado con nota “0”, y la
pérdida de esa convocatoria, para el estudiante o estudiantes responsables.

El alumno debera respetar en todo momento la propiedad intelectual de otros autores
no haciendo uso del trabajo de otros sin aclarar este punto y sin citar las fuentes
originales.

Para la ejecucion de los examenes el alumno no podra hacer uso de material no
autorizado. Esto sera motivo de calificacion “0” y pérdida de esa convocatoria.

ESNE fija para sus titulaciones un sistema de calificaciones que se corresponde con lo
regulado por los articulos 5.4 y 6 del Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre (por
el que se establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones
universitarias de caracter oficial y validez en todo el territorio nacional). En dichos
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articulos, que la universidad aplica, se regula lo siguiente: “Los resultados obtenidos
por el estudiante en cada una de las materias del plan de estudios se calificaran en
funcion de la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la
que podra afadirse su correspondiente calificacion cualitativa. La mencién de
«Matricula de Honor» podréa ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del cinco por ciento de
los estudiantes matriculados en una materia en el correspondiente curso académico,
salvo que el numero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola «Matricula de Honor»”.

Escala numérica Calificacion cualitativa
De 0,0 a 4,99 Suspenso (SS)

De 5a6,99 Aprobado (AP)

De 7 a 8,99 Notable (NT)

De9al0 Sobresaliente (SB)

Las calificaciones de los estudiantes son fruto de un sistema de evaluacion continua,
que permite valorar de forma constante su trabajo, actitud, participacion y asimilacion
del conocimiento. La asistencia y la participacion del estudiante en las sesiones
docentes, por lo tanto, son esenciales para el desarrollo del sistema, y, como tal,
evaluables y calificables.

Los estudiantes matriculados en esta asignatura dispondran Gnicamente de un total de
6 convocatorias para aprobarla. Cuando en el acta de la asignatura el estudiante sea
calificado como “Suspenso” o “No presentado”, se habra consumido una convocatoria.
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