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Datos de identificacion de la asignatura

Cadigo
1350012
Curso

20
Semestre

1

Creéditos ECTS
6

Tipo de Asignatura (basica,
obligatoria u optativa)

Obligatoria

Modalidad/es de Ensefanza

Presencial

Lengua Vehicular

Espariol

Profesorado de la asignatura

Profesor

Juan Carlos Gauli Pérez

Datos de Contacto

jcarlos.gauli@esne.es

Tutorias Académicas

Consultar en el Campus Virtual el
documento "Horarios de Tutorias -
Grado en Disefio Audiovisual e
llustraciéon” que se haran publicas,
en el portal del alumno.
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Requisitos previos

Esenciales

Los propios del titulo.

Aconsejables

Los propios del titulo.

Sentido y aportaciones de la asignatura al plan
de estudios

Campo de conocimiento al que pertenece la asignatura

Esta asignatura pertenece a la rama de Arte y Humanidades y a la materia de
Historia.

Relacion de interdisciplinariedad con otras asignaturas del
curriculum.

Esta es una asignatura transversal a todas las asignaturas del grado en la
medida en que ahonda en los fundamentos estilisticos de la creacion en
llustracion y el comic. De forma mas especifica podemos establecer un

paralelismo con las asignaturas de H? del Arte | e H? del Arte Il, asi como con
Comic y storyboard |

Aportaciones al plan de estudios e interés profesional de la

esne.es



ESNE

Escuela Universitaria
de Disefio, Innovacion
y Tecnologia

asignatura

Esta asignatura aporta bases de conocimiento esenciales para la construccion
identitaria del creador audiovisual y el ilustrador. Se trata de una asignatura que
ahonda en los fundamentos de la creacion audiovisual y la ilustracién. La
asignatura aporta un conocimiento transversal al que el alumnado podra acudir
en cualquier momento.

Resultados de aprendizaje en relacion con las
competencias que desarrolla la materia

Competencias basicas
CG01, CG02, CG03, CG04, CGO5, CG07, CB1, CB2, CB3, CB4, CBS5.

Competencias generales
CG01, CG02, CG03, CG04, CGO5, CG07, CB1, CB2, CB3, CB4, CBS.

Competencias transversales
CTO01, CT02, CT03, CT04, CT05, CT06, CT07,CTO08.

Competencias especificas
CE02, CEO09.
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Resultados de aprendizaje relacionados con la
asignatura

A la superacién de esta asignatura el estudiante sera capaz de:

e conocer los principales movimientos y tendencias artisticas en ilustracion y
comic desde sus origenes hasta la actualidad.

e Conocer las principales creaciones y su autoria.
e Conocer las técnicas artisticas mas importantes, su proceso y ejecucion.

e Conocer la relacion entre las creaciones vy la historia de la sociedad y las
ideas.

e Conocer los modelos de representaciéon del cuerpo humano, de los objetos y
de los paisajes.

e Conocer los aspectos iconicos, iconoldgicos, retéricos y simbdlicos en las
obras estudiadas.

La asignatura es un viaje a través de las creaciones graficas y audiovisuales
desde la Prehistoria a nuestros dias, poniendo especial atencién a los siglos
XIX, XXy XXI

Dentro de las creaciones se analizaran fundamentalmente:

1) llustraciones
2) Comic
3) Creaciones audiovisuales

Asimismo se analizaran los contextos historicos, las técnicas creativas y la
funcion social.
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Contenidos / Temario / Unidades didacticas

Breve descripcidon de los contenidos

e Los movimientos artisticos mas relevantes durante ese periodo, su
contexto social, las ideas, las obras mas destacadas y sus autores y
autoras.

e Los diferentes tipos de creaciones y su influencia en la sociedad, en el
pensamiento y en las creaciones futuras.

e Fundamentos, técnicas, herramientas y procedimientos de las diferentes
manifestaciones artisticas del dibujo y la ilustracion: acuarela, pastel,
gouache, dleo, lapices de colores, rotuladores, procedimientos digitales,
técnicas mixtas, collagesy,

e Fundamentos, técnicas, herramientas y procedimientos de las diferentes
manifestaciones artisticas del grabado y la impresion: xilografia, calcografia,
litografia, serigrafia, offset, impresion digital, risografiag,

e Lailustracion y el comic como reflejo y expresion de la sociedad.

e La ilustracion y el comic como medio de comunicaciéon, persuasion y
propaganda.

e La historia de la publicidad grafica, desde sus origenes en el siglo XIX
hasta nuestros dias.

e La historia de la llustracion y el comic como fuente de inspiracion,
documentacion y referencias.

Los aspectos iconicos, retéricos, simbdlicos e iconolégicos en las
creaciones graficas.
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Temario desarrollado
BLOQUE 1

1) Antecedentes historicos: De la Prehistoria a la Edad Media
2) Del Renacimiento al Neoclasicismo.
3) El nacimiento de la fotografia.

BLOQUE 2

) Los movimientos creativos de finales del siglo XIX: Arts & Crafts.

) El nacimiento de la publicidad. El cartel y sus creadores y creadoras.
6) Vanguardias y creaciones graficas: Cubismo y Futurismo.

) Los movimientos formarlistas

BLOQUE 3

8) La Bauhaus

9) La propaganda: 12 Guerra Mundial y 22 Guerra Mundial
10)La aparicion de las grandes agencias de publicidad.
11) El cartel y las industrias creativas. El cine y el teatro.

BLOQUE 4

12) El cartel y el turismo. Las escuelas de postguerra.

13)Del movimiento Hippie al movimiento Punk. Musica y disefio.

14)Las creaciones audiovisuales desde la Il Guerra Mundial a nuestros
dias.

15)La creacion en el ultimo tercio del siglo XX. Del Underground a Internet.

BLOQUE 5

16)El cémic: Nacimiento y desarrollo: EE.UU, Francia/Bélgica, Japon y
Espania.

17)El comic: la vifeta, la tira comica, el cdmic comercial, intelectual y la
novela grafica.

18)Las creaciones graficas y audiovisuales en el siglo XXI.
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Cronograma

Unidades Didacticas / Temas

Periodo Temporal

1. BLOQUE 1 Septiembre-octubre
2. BLOQUE 2 Octubre-noviembre
3. BLOQUE 3 Noviembre-diciembre
3. BLOQUE 4 Diciembre-enero

Actividades formativas

Aqui hay que indicar en forma tabulada lo que se formalizé en la Memoria de

Grado. Por ejemplo:

Actividades Formativas Horas de Actividad

Sesion tedrica presencial 45
Trabajos o casos practicos 10
Debates 5
Tutorias 10
Trabajo auténomo 76
Realizacion de examen final 4
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Metodologias docentes

- Clase magistral presencial: El profesor utiliza la exposicion para la
ensefianza de conceptos, teorias,... en el aula.

- Aprendizaje basado en trabajos y/o casos practicos: El profesor
propone trabajos o casos practicos para que los estudiantes los analicen
y resuelvan, aplicando los contenidos aprendidos.

- Aprendizaje colaborativo a través del debate: El profesor plantea
temas para que los estudiantes debatan, aporten ideas o experiencias
propongan soluciones y compartan conocimientos en el aula.

- Tutorias. El profesor resuelve las dudas sobre la asignatura.

Sistemas de evaluacion

General

En la primera columna se indica textualmente lo que se ha hecho constar en la
Memoria de Grado. En la ultima, un porcentaje dentro de la horquilla publicada
en dicha memoria. En la central, hay que comentar de manera muy
esquematica como se van a evaluar cada uno de los sistemas indicados (los
detalles sobre ello seran desarrollados en apartados posteriores). Por ejemplo:

Ponderacion

Sistema de Evaluacion Criterios de Evaluacion sobre la
Calificacion Final

Se valorara la resolucion
de las cuestiones y
Examen final problemas planteados, 50%
junto con la forma de
desarrollarlos.
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Evaluacion de trabajos o
casos practicos

La consecucion de los
objetivos marcados para
cada practica individual o
grupal propuesta.

40%

Participacion en debates

Se tendra en cuenta el
interés que muestra el
estudiante por la
asignatura y sus
contenidos, asi como su
actitud y capacidad de
esfuerzo y evolucién en el
desarrollo de su trabajo.

5%

Asistencia y participacion
en clase

Se tendra en cuenta el
interés que muestra el
estudiante por la
asignatura y sus
contenidos, asi como su
actitud y capacidad de
esfuerzo y evolucién en el
desarrollo de su trabajo.

5%

Consideraciones generales acerca de la evaluacion

Se reservara un porcentaje de la nota para valorar la presencia participativa del
alumno en clase. Otro porcentaje que se determinara previamente
correspondera a la resolucion de practicas o a pruebas intermedias. Se

destinara finalmente, el resto de la nota, a una prueba definitiva.

Asistencia a Clase

e de, al menos un 80%, el alumno no podra presentarse a examen
debiendo acudir a la siguiente convocatoria. No es necesario
justificar las faltas, y por tanto no se admitiran justificantes, por lo
que superado el 20% de faltas de asistencia, el alumno debera
presentarse en convocatoria extraordinaria.
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e La Direcciéon/Coordinacion de la Titulacibn podra considerar
situaciones excepcionales, previo informe documental, debiendo
ser aprobadas por la Direccion Académica de ESNE.

e Se exigira puntualidad al alumno en el comienzo de las clases. Una
vez transcurridos cinco minutos de cortesia, el profesor podra
denegar la entrada en el aula.

Entregas de Trabajos

e Todos los trabajos deberan estar entregados a través del campus
virtual del alumno, ya sea los originales o digitalizados, en los
formatos requeridos por el profesor, en el control correspondiente
para ser evaluado, y siempre en los plazos establecidos por el
profesorado de la asignatura. En caso contrario, constara como
trabajo no entregado.

e Los trabajos deben entregarse en las fechas que solicite el
profesor, no admitiéndose entregas posteriores. Si
excepcionalmente se aceptase un trabajo fuera de plazo, tendran
una penalizacién del 20%. La no entrega de un trabajo supondra
suspender la asignatura.

e Los trabajos, una vez calificados, deben ser retirados por los
alumnos en el tiempo que se determine. Pasado este plazo, los
trabajos podran ser destruidos.

e En los trabajos en grupo, la calificacion sera individual por cada
alumno, atendiendo a criterios de conocimiento de la materia,
esfuerzo, presentacion, asistencia a tutorias, etc. Por tanto,
miembros de un mismo grupo pueden tener calificaciones
diferentes.

Evaluacion en Convocatoria Ordinaria

esne.es



ESNE

Escuela Universitaria
de Disefio, Innovacion
y Tecnologia

e En ambas convocatorias, la calificacion minima para aprobar la
asignatura es de 5 (cinco).

e El alumno aprobara la asignatura en convocatoria ordinaria por la
evaluacion de los trabajos realizados en clase y fuera de clase,
teniéndose en cuenta la asistencia, la participacion y el interés en
el aula con un 10% de la nota. Se sefala que ademas de este
beneficio en la proporcion de la nota, estas actitudes positivas
redundan en el aprendizaje y evoluciéon del alumno, que sera
igualmente valorado por el profesor.

e EIl trabajo realizado durante el curso debera alcanzar el nivel
minimo exigible para satisfacer los objetivos que marca la
asignatura.

Evaluacion en Convocatoria Extraordinaria

e En la evaluacién extraordinaria, el profesor podra solicitar la
realizacion o repeticion de los trabajos suspendidos o no
presentados, asi como de un trabajo extra.

e En la evaluacion extraordinaria, todos los trabajos seran realizados
de forma individual. Se reservara un porcentaje de la nota para
valorar la presencia participativa del alumno en clase. Otro
porcentaje que se determinara previamente correspondera a la
resolucion de practicas o pruebas intermedias. se destinara
finalmente, el resto de la nota a una prueba definitiva. Cuando sea
posible la presentacion de practicas del alumno sera digital via
campus.

Bibliografia / Webgrafia
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Bibliografia basica
- Doyle, S, Grove, J y Sherman, W.: History of lllustration. Bloomsbury
Academic

- Guiral, T. (2014). Del Tebeo al Manga, una historia de los comics. Panini
Comics

- L MEGGS, P. B. (2015): Historia del Disefo Grafico, RM Verlag,
Barcelona.

- SATUE, E. (2012): El disefio grafico. Desde los origenes a nuestros
dias, Alianza, Madrid.

- Seddon, T. (2014): EI disefo grafico del siglo XX, Promopress,
Barcelona.

- Satué, E. (2003): Los anos del disefio, Turner, Madrid.

- AA. VV. (2000): Signos del siglo.100 afios de Disefio Grafico en Espafia
[cat.expo], Ministerio de Economia y Hacienda-Ministerio de Cultura.
Madrid.

- AAVV. (2009): Romper las reglas. Tipografia suiza en los turbulentos
anos ochenta, Campgrafic, Valencia.

Bibliografia complementaria —

- AICHER, O. (2007): El mundo como proyecto, Gustavo Gili, Barcelona.
ARNHEIM, R. (1979): Arte y percepcion visual, Alianza Forma, Madrid.
BAIN, P. y SHAW, P. (2001): La letra gotica. Tipo e identidad nacional,
Campgrafic, Valencia.

- BALTANAS, J. (2004): Disefio e historia. Invariantes, Gustavo Gili,
Barcelona. DONDIS, D.A. (2011): La sintaxis de la imagen. Introduccion
al alfabeto visual, Gustavo Gili, Barcelona.

- DOPICO CASTRO, M. (2011): La evolucién de los caracteres de palo
seco, Campgrafic, Valencia.
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- FRUTIGER, A. (2011): Signos, simbolos, marcas, sefales, Gustavo Gili,
Barcelona.

-  GRAVET, PUAL (2013): Comics Art. Tate.

- GURTLER, A. (2006): Historia del periédico y su evolucion tipografica,
Campgrafic, Valencia.

- ILIC, M y GLASER, M. (2006): Disefio de protesta, Gustavo Gili,
Barcelona.

- JARDI, E. (2012): Pensar con imagenes, Gustavo Gili, Barcelona.
- JULIER, G. (2010): La Cultura del Disefio, Gustavo Gili, Barcelona.
- KLEIN, N. (2001): No logo. El poder de las marcas.Paid6s. Barcelona.

- LECLANCHE-BOULE, C. (2005): Constructivismo en la URSS,
Campgrafic, Valencia.

- LOXLEY, S.(2007): La historia secreta de las letras, Campgrafic,
Valencia.

- LUPTON, E. -Ed.-  (2012): Intuicion, accién,  creacion.
GraphicDesignThinking, Gustavo Gili, Barcelona.

- MARSACK, R. -Ed.- (2011): Ensayos sobre disefadores influyentes de
la AGI, Ediciones Infinito, Buenos Aires.

- MEIER, H.E. (2004): La evolucion de la letra, Campgrafic, Valencia.
MOSLEY, JAMES (2010): Sobre los origenes de la tipografia moderna,
Campgrafic, Valencia.

- MULLER BROCKMANNUJ. (1988): Historia de la comunicacion visual.
Gustavo Gili, Barcelona.

- MUNARI, B. (2008): Disefio y comunicacion visual. Contribucién a una
metodologia didactica, Gustavo Gili, Barcelona.

- NOVARESE, ALDO: (2009): El signo alfabético, Campgrafic, Valencia.
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- PELTA, R. (2004), Disefar hoy temas contemporaneos de disefio grafico
(1998-2003), Paidos, Barcelona.
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- POYNOR, R. (2003): No mas normas. Diseno grafico y postmoderno,
Gustavo Gili, Barcelona.

- SPARKE, P. (2011): Disefio y cultura. Una introduccion. Desde 1900
hasta la actualidad, Gustavo Gili, Barcelona.

- SWAN, A. (1992): Disenografico, Blume, Barcelona.

- TSCHICHOLD, J. (2003): La nueva tipografia, Campgrafic, Valencia.
- VVAA (2002): El abece de la buena tipografia, Campgrafic, Valencia.
- WONG, W. (2011): Fundamentos del disefio, Gustavo Gili, Barcelona.

Webgrafia

https://archive.org/details/le-premier-siecle-de-la-bande-dessinee-britanni
que-par-philippe-dietrich-seulement-bd/page/n51/mode/2up

Observaciones

Este campo puede ser interesante en algunas guias para dar indicaciones
concretas sobre la asignatura en cuestion. Absolutamente optativo, por lo que
Si no se va a usar se debe eliminar.
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