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1. MÓDULO 

PROFESORES 

Carlos BELDA RODRÍGUEZ   carlos.belda@esne.es 

Ander PARDO HORMAZA   ander.pardo@esne.es 

TUTORÍAS ACADÉMICAS 

Las tutorías podrán ser solicitadas por el alumno, para la cual se buscará un día y hora 

conveniente. La duración será de 15 minutos. (horario de tutoría -15 minutos por cada dos horas 

de docencia). 

DESCRIPCIÓN DEL MÓDULO 

Este módulo está dividido por 2 bloques:  

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales: Irá dirigido a desarrollar la puesta 

en marcha del manejo y funcionamiento de los programas de edición y postproducción a partir de 

una planificación previa. 

Bloque de narrativa: Abordar la narrativa audiovisual a través del análisis de ejemplos con el fin 

de comprender los principales códigos que componen el lenguaje audiovisual. En esta parte 

también se tratarán temas relacionados con la elaboración del guion, la creación de personajes 

desde el punto narrativo y la preparación de las escenas del proyecto. 

RELACIÓN CON OTROS MÓDULOS/MATERIAS 

Se utiliza material de modelado y de animación 3D. 
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2. COMPETENCIAS DEL MÓDULO 

QUÉ VA A SABER EL ALUMNO/A? 

● Conocimientos de Render 3D, iluminación y efectos 3D. 

● Profundizar en los conocimientos sobre las técnicas de formato y narrativas de un guion 

literario.  

● Profundizar en los conocimientos sobre la realización audiovisual, en cuestiones de 

armonía de planos, montaje, sonido...  

● Comprobar de primera mano, cómo es el resultado definitivo de una animación de 

creación propia. 

QUÉ VA A SABER HACER 

● Iluminar escenas 3D, renderizar con gran calidad imágenes, crear efectos visuales con 

partículas. 

● Mayor agilidad a la hora de desarrollar una idea, de forma tanto narrativa como visual.  

● Visualización de las ideas previamente antes de llevarlas a cabo.  

● Mayor velocidad a la hora de llevar una idea a la "realidad" con las herramientas 

digitales.  (Photoshop, programas de animaciónen 2d y 3d). 

QUÉ SOFT SKILLS VA A PRACTICAR 

1. Enfocarse en un objetivo.  

2. Compañerismo (Los trabajos son en grupo). 

3. Organización (adecuarse a unas fechas de entrega).  

4. Mejora del propio trabajo en distintas versiones (Repaso constante de lo que se ha hecho 

a través del feedback dado por el profesor).  

5. Visión global: como un pequeño objetivo, forma parte de un objetivo más grande. 

QUÉ VAS A APRENDER (CONTENIDOS DEL MÓDULO) 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

Trimestre 1. Render, edición de vídeo y postproducción. 

Trimestre 2. Efectos especiales basados en partículas. 

Bloque de narrativa 

A lo largo del curso, se desarrollarán actividades prácticas, acompañadas de la teoría 

correspondiente. Repasamos temas del curso anterior, y, sobre todo, los profundizaremos para 

un desarrollo más pleno del discurso audiovisual en forma de escala.  

1. Trimestre 

● Estructura guion literario  

● Estilo guion literario.  

● Método Stallone   

● Aprendizaje del programa SCENARIST  

● ESCRITURA DE GUION LITERARIO (Individual y por grupos).  

● Idea, Sinopsis y argumento   

● Construcción de personajes   

● Tipos de plano  

● ESCRITURA GUION TÉCNICO  

● Tipos de encuadre 

● DESGLOSE Guion. 
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2. Trimestre 

● Armonía y composición de plano.  

● STORYBOARD: elaboración  

● Teoría del montaje  

● Movimiento interno.  

● El sonido  

● LA ANIMÁTICA.  

● ANIMACIÓN. 
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3. EVALUACIÓN DEL MÓDULO 

QUÉ SE EVALÚA 

Consistirá en la realización y posterior entrega de diversas prácticas. La actitud y participación 

también formará parte de la nota. 

 CÓMO SE EVALÚA 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Participación en clase y asistencia un 10% 

● Nota de las prácticas un 90% 

Bloque de narrativa 

● La nota de prácticas es un 90% del total del bloque.  

● De ese total, cada práctica representa un 30%.  

● La nota mínima que se ha de sacar en todas las prácticas es un 5, y se hará una media 

de todas ellas. 

● El ejercicio individual (Guion literario individual, ver punto 3.4) no será evaluable, pero sí 

de necesaria entrega para poder aprobar.  

● La actitud representa un 10% (Comportamiento en clase, entregas a tiempo etc.)  

● Todos los miembros del grupo deben entregar a su debido tiempo las prácticas desde su 

perfil del Campus virtual.  

● A pesar de ser actividades en grupo, los miembros de los grupos pueden tener diferentes 

calificaciones dependiendo de la actitud o de la cantidad de trabajo realizada. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE MÍNIMOS 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Saber renderizar e integrar una imagen en 3D, nota del 50% mínima. 

Bloque de narrativa 

● Guion literario  

● El desglose  

● El storyboard y el guion técnico  

● Animática  

● La animación 

PRÁCTICAS OBLIGATORIAS 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Cada práctica de cada trimestre es obligatoria. 

Bloque de narrativa 

Para evaluar el curso, se realizarán 6 actividades grupales, y una individual (No evaluable, pero 

sí de entrega obligatoria). Son los siguientes:  

Trimestre 1.  

● GUION LITERARIO  

Individual (No evaluable) y Grupal (Evaluable,). Un guion totalmente original y de 

temática libre, de unas 3 páginas, siguiendo la estructura y el estilo aportados en la 

teoría. Se utilizará un programa de edición de guiones. (Scenarist). Entrega en .pdf  
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● GUION TÉCNICO  

El guion literario será desglosado en planos, que deberán ser descritos uno por uno. La 

descripción se basará en el tamaño del plano, movimiento de cámara, lo que sucede en 

pantalla (acción-imagen), sonido y diálogos y otras cuestiones de menester (Movimiento 

de cámara etc.)  Se entregará al alumnado una plantilla en Word. Si el alumnado desea 

utilizar alguna otra, consultar. Entrega en .pdf   

 
Trimestre 2.  

● DESGLOSE DE GUION 

Consistirá en describir las necesidades que tiene cada una de las escenas, del guion 

literario para facilitar la tarea a los futuros animadores. Será entregada en una plantilla de 

excel dada. Entrega en .pdf. 

● STORYBOARD  

Muy basado en el Guion técnico, el alumno comenzará a describir en viñetas los 

diferentes planos, para una mayor y mejor visualización de su pieza audiovisual. La 

teoría de la armonia de planos entra en juego. (Si el guion literario es muy largo, serán 

las tres primeras páginas de éste para el storyboard). Se entregarán varias plantillas de 

distintos tamaños de viñetas. Entrega en .pdf. 

● ANIMATICA  

Sirviéndose del storyboard y sus diferentes capas, el alumnado realizará una      pequeña 

animación del cortometraje completo con los programas facilitados (Premiere pro, After 

Effects, programas compatibles con las capas de photoshop). Deberán desarrollar el 

guion completo y entregar un archivo de video. 

● ANIMACIÓN 

En el estilo que se desee, entre 10 a 15 segundos de animación completamente 

artefinalizada. Ha de estar obligatoriamente basada en algún fragmento del guion 

literario. Deberán entregar un archivo de video.  / En caso de entregar más de un 

ejercicio en la misma entrega, deberán agruparse en un mismo archivo.zip. 

EVALUACIÓN ORDINARIA 

● La evaluación Ordinaria, supondrá que el alumno deberá volver a entregar aquellas 

actividades que hayan sido calificadas como suspendidas o no entregadas.  

● Ordinaria no supone necesariamente la recuperación total de todos los contenidos del 

trimestre (Solo los contenidos suspendidos).  

● La nota final, vendrá de la media que se haga con las actividades entregadas en la 

entrega ordinaria, y con las actividades aprobadas previamente (en caso de ser así). Las 

actividades suponen en 100% de la nota (33% cada actividad) de la nota.  

● La actitud, en esta ocasión, no contará. 

● Media ponderada entre Narrativa 40% y postproducción 60%. 

CONTENIDOS DE LA EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Entregar las prácticas que se tengan suspensas. 

Bloque de narrativa 

En el caso de haber llegado a extraordinaria, se plantearán una serie de actividades individuales: 

La entrega constará de lo siguiente, en un mismo archivo. Zip 

 Guion literario 
Debe de ser nuevo, de 2 páginas, y formateado a través de algún editor de guiones. (EN 
PDF)  

 Storyboard 
Debe describir todo el guión literario al completo. 
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Debe de ser convenientemente rellenado, en el apartado grafico (viñetas) y técnico (celdas de 
la columna derecha). Las plantillas siguen estando disponibles en los recursos del campus. 
Realizado por diferentes capas en programas hábiles para ello (Photoshop…etc.) (EN PDF)  

 Animática 
Completa, con todo el storyboard en movimiento y con sonidos pertinentes 

 Animación (Voluntaria) 
(5 -10 segundos de duración 
Artefinalizada, como si de un corto de animación se tratase. 

CÁLCULO DE LA CALIFICACIÓN (Ev. Extrª) 

La nota máxima será la de un 7, y se deben aprobar todas las actividades propuestas para 

extraordinaria. Al finalizar se saca una media ponderada (Narrativa 40% y postproducción 60%). 
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4. PREGUNTAS FRECUENTES 

EVALUACIÓN 

¿Qué se evalúa en este módulo? 

● Se evalúa la entrega de las prácticas y ejercicios, con sus contenidos mínimos y 

entregados a su debido tiempo.  

● Además, la actitud y participación también serán evaluables. 

¿Qué necesito para aprobar cada evaluación parcial? 

● Necesitas entregar cada práctica propuesta por el profesor en el campus virtual y tener 

una nota mínima del 50% (5 sobre 10) en cada una de ellas. 

● Además, es imprescindible tener un % de asistencia mínimo del 80% para evaluar las 

prácticas. 

¿Cómo se calcula la nota de la evaluación parcial? 

● Se hace media con las notas obtenidas 40% bloque de narrativa y 60% postproducción. 

¿Tengo que aprobar cada evaluación parcial para aprobar el módulo/módulo? 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● No, aprobar la segunda evaluación implica aprobar ambas evaluaciones, aun teniendo 

suspensa la primera. 

Bloque de narrativa 

● Sí, debes aprobar las evaluaciones parciales.  

● Hay oportunidades para poder aprobar cada evaluación parcial en caso de haberse 

suspendido: yendo a ordinaria. (Si se desea hacer una entrega de recuperación antes de 

ordinaria consultar).  

● Si pasada esa oportunidad se suspende, se irá a extraordinaria, donde las entregas 

serán nuevas, e individuales. 

¿Cómo se calcula la nota de la evaluación ordinaria? 

● En el bloque de postproducción se dividiría la nota final en 30% la primera evaluación y 

70% la del segundo. 

● Al final se hace una media ponderada entre narrativa 40% y postproducción 60% para 

obtener la nota final del módulo. 

¿Tengo la posibilidad de recuperar una evaluación suspendida? 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● No, se recupera en la extraordinaria. 

Bloque de narrativa 

● Si. Hay oportunidades para poder aprobar cada evaluación parcial en caso de haberse 

suspendido: en entrega ordinaria.  

● Si pasada esa oportunidad se suspende, se irá a extraordinaria. 

He suspendido la evaluación ordinaria, ¿qué debo hacer para aprobar en extraordinaria? 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Debes entregar la práctica o prácticas que te falten. 
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Bloque de narrativa 

● Para poder aprobar extraordinaria, debes aprobar todos los contenidos propuestos para 

esta entrega. 

¿Cómo se calcula la nota de la evaluación extraordinaria? 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● La práctica del primer trimestre cuenta el 30% y la del segundo el 70% pero la nota 

máxima en extraordinaria será del 70%. 

Bloque de narrativa 

● La nota de la evaluación extraordinaria, es una media que se hace de todas las 

actividades entregadas.  

● Guion literario, Story y Animática son obligatorias y supondrán un 33% de la nota media 

cada una.  

● La Animación es voluntaria, y su nota puede ayudar a que la media suba.  

● Si se entrega la animación, las actividades supondrán un 25% de la nota final.  

● En ningún caso se penalizará en caso de entregar la animación si no cumple la calidad 

mínima.  

● La nota final no podrá sumar más de 7 puntos. 

METODOLOGÍA 

¿Qué software/hardware/materiales voy a emplear en clase/casa? 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● 3ds max 2023  

● Arnold Render 

● Tyflow para 3ds Max 

● Adobe Premiere 

● Adobe After Effects 

Bloque de narrativa 

● Scenarist (Escritura guion) 

● Word (Guion técnico) 

● Excel 

● Photoshop (Imagen-dibujo) 

● Adobe premiere 

● After Effects (Video)  

● Cualquier programa que permita animar en 2D (Toon Boom) o 3D.  

● Todos están a disposición en los ordenadores del centro.  

● Si deseas utilizar programas de similar uso, consúltalo. 
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5. RECURSOS DEL MÓDULO 

BIBLIOGRAFÍA 

● "Cómo convertir un guion, en un guion excelente" Linda Seger  

● "How to become a screenwriter" Silvester Stallone  

● "Televisión, Realización y Lenguaje Audiovisual" José María Castillo.  

● "Animación: de Betty Boop a Tim Burton" Pedro Delgado Cavila  

● "Los alquimistas del septimo arte" D. Lizcano y A. Garcinuño. 

Webgrafía 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Artstation. 

Bloque de narrativa 

● Aprender cine punto com: https://www.youtube.com/c/Aprendercinecom. 

SOFTWARE 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Adobe After Effects 

● Adobe Premiere 

● Adobe Media Encoder 

● 3ds Max 

Bloque de narrativa 

● Escritura de guion: "Scenarist".  

● Guion Técnico: "Microsoft word".  

● Desglose: "Excel".  

● Storyboard: "Photoshop".  

● Animatica - "Premiere pro" "After Effects" 

HARDWARE 

Bloque de procesado y postproducción de audiovisuales 

● Intel i3 i5 i7 i9 de cualquier generación. 

● AMD Ryzen de cualquier generación. 

● 8 GB de RAM 

Bloque de narrativa 

● Es preferible un ordenador PC.  

● No todos los programas necesarios están ofertados en Mac (Premiere pro, por ejemplo) 

MATERIALES NECESARIOS 

● Para el Guion Técnico, Desglose y Storyboard, les serán dadas unas plantillas al 

alumnado para trabajar con ellas. Estarán en el Campus Virtual para su descarga. 

  



RMP - Realización del Montaje y Postproducción de Audiovisuales 

11 ESNE FP 

6. CONSIDERACIONES GENERALES 

ASISTENCIA A CLASE 

● La asistencia a clase es obligatoria. Sin una asistencia demostrada de al menos un 80%, 

el profesor tiene potestad para no permitir al alumno –incluso si la ausencia está justificada- 

que se presente a la convocatoria ordinaria debiendo acudir a la siguiente convocatoria.  

● Las ausencias pueden justificarse presentando en recepción -o por email, al jefe de 

estudios- los documentos pertinentes que deberán consignar la fecha o fechas de la 

ausencia, el nombre del alumno o alumna y la causa. Se podrán considerar situaciones 

excepcionales, previo informe documental, debiendo ser aprobadas por la Dirección y/o 

Jefatura de Estudios de ESNE FP. 

● Se exigirá puntualidad al comienzo de las clases. Una vez transcurridos 15 minutos de 

cortesía -a primera hora- o 5 minutos –en las siguientes sesiones del día-, el profesor podrá 

denegar la entrada en el aula. 

ENTREGAS DE TRABAJOS 

● Las entregas de las prácticas se realizarán en el campus virtual, en carpetas compartidas 

en el drive de ESNE y/o físicamente, según lo requiera el profesor. El alumnado deberá 

cerciorarse de que la entrega se realiza correctamente –en tiempo y forma- de manera que 

el descuido, olvido o errores de la entrega supondrán una merma en su calificación. 

● La copia de prácticas entre alumnos supone una nota de 0 puntos en la práctica copiada, 

tanto para el que copia como para el que se deja copiar, sin perjuicio de la sanción 

correspondiente. 

● Alumnos que realicen prácticas en nombre de otro compañero serán sancionados según 

lo dispuesto en la normativa del centro. 

● En el caso de existir duda de una posible copia o plagio supuestamente cometido por un 

alumno o grupos de alumnos de una práctica, trabajo, examen o cualquier otro instrumento 

calificable, el docente podrá realizar una prueba adicional con el objetivo de comprobar la 

autoría del alumno o alumnos. 

● Las entregas fuera de plazo sólo serán autorizadas por la Jefatura de Estudios. Si 

excepcionalmente se aceptase, la máxima calificación a obtener será 7. 

● El alumnado no podrá hacer un examen o prueba objetiva fuera de las fechas establecidas 

para ello. No obstante, si las circunstancias lo permiten y la ausencia se justifica, se tratará 

de encontrar una fecha alternativa de acuerdo entre profesor y Jefatura de Estudios. 

● En los trabajos en grupo la calificación será individual, tomando en cuenta el conocimiento 

de la materia, esfuerzo, presentación, asistencia a tutorías, etc. Por tanto, miembros de un 

mismo grupo pueden tener calificaciones diferentes. Cada integrante del grupo justificará 

documentalmente el trabajo realizado.  

● El profesor tendrá potestad para establecer alguna medida adicional para valorar el buen 

funcionamiento del grupo. Excepcionalmente, el profesor podrá decidir, previa consulta 

con Jefatura de Estudios, si se deben realizar prácticas individuales sustitutorias o 

adicionales. 

● A lo largo del curso se propondrá realizar ejercicios para adquirir determinados 

conocimientos relacionados con el contenido del módulo. El docente determinará la 

obligatoriedad de la entrega de ejercicios para que el alumno pueda ser calificado en la 

evaluación y/o convocatoria correspondiente. 

● Tras la publicación de las notas en el campus virtual, se abrirá un plazo de revisión. No se 

realizarán revisiones después de las fechas establecidas por el profesor.  


